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EYECONT 

EYECONT – интеллектуальная система обнаружения и сопровождения людей на видео. 

Гибкая система видеоаналитики на основе машинного зрения в режиме реального времени 

анализирует видео с IP-камер, детектирует на нем людей, отслеживает их поведение и 

перемещение, а также контролирует попадание человека в определенные (в том числе, 

опасные) зоны. Дополнительным функционалом является выявление опасных событий, 

таких как задымление, возгорание, оставленные предметы и др. 

EYECONT обеспечивает решение таких задач как: 

1. Обеспечение охраны труда и промышленной безопасности. 

2. Оптимизация бизнес-процессов организации. 

3. Анализ данных для систем «Умный город». 

Решаемые задачи: 

• Детектирование и сопровождение людей. 

• Контроль использования средств индивидуальной защиты. 

• Контроль зон и опасных событий. 

Глоссарий 

Контекст – канал для обработки изображений и получения событий. 

Pipeline – набор нейронных сетей, используемый для обработки. 

СИЗ – средства индивидуальной защиты. 

Список СИЗ: 

1. Hard hat – Каска. 

2. Surgical mask – Медицинская маска. 

3. Safety vest – Светоотражающий жилет. 

4. Protective eyewear – Защитные очки. 

5. Respirator – Респиратор. 

6. Work gloves – Перчатки хозяйственные. 

7. Protective footwear – Обувь. 

8. Overalls – Спецодежда. 

9. Earmuffs – Наушники. 

10. Hard hat chin strap – Подбородочный ремень. 

11. Welding helmet – Маска сварщика. 

12. Safety harness – Страховочный трос. 

13. Laboratory coat – Медицинский халат. 

14. Medical gloves – Медицинские перчатки. 

15. Face shield – Защитный экран для лица. 
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Введение 

EYECONT API позволяет: 

• Работать с контекстами распознавания и обработки кадров: создавать, удалять и 

настраивать параметры. 

• Добавлять и настраивать зоны контроля, линии подсчета. 

• Получать информацию обо всех отслеживаемых объектах. 

Информация, необходимая для установки программного 

обеспечения  

Рекомендуемые требования для работы: 

Операционная система: 

1. Windows 

• Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable Package (x64) 

• Microsoft Visual C++ 2019 Redistributable Package (x64) 

2. Linux 

• Версия ядра ≥ 4.4 

• binutils ≥ 2.29.1 

• glibc ≥ 2.23 

Требования к видеокарте:  

− Видеокарта с Computing Compability ≥ 5.0 (Maxwell и старше) 

Требуемое программное обеспечение:  

− Минимальная версия драйвера GPU Intel 15.65. 

− Nvidia Driver 466.11 или более поздняя версия, совместимая с CUDA 10.2. 

Более подробную информацию по совместимости продуктов Nvidia СUDA смотреть по 

ссылке: https://en.wikipedia.org/wiki/CUDA#GPUs_supported . 

Рекомендуемые требования по количеству подключений видеоисточников 

На 5 видеоканалов: 

• CPU: Intel® Core™ i5-10500; 

• RAM: 16 GB; 

• GPU: Nvidia GTX 1050; 

• Операционная система: 64-битная версия Windows 10. 

На 10-15 видеоканалов: 

• CPU: Intel® Core™ i7-8700; 

• RAM: 32 GB; 

• GPU: Nvidia RTX 2060 super; 

https://en.wikipedia.org/wiki/CUDA%23GPUs_supported
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• Операционная система: 64-битная версия Windows 10. 

На 20-30 видеоканалов: 

• CPU: Intel® Core™ i7-8700; 

• RAM: 64 GB; 

• GPU: Nvidia RTX 2060 super; 

• Операционная система: 64-битная версия Windows 10. 

На 50-60 видеоканалов 

• CPU: Intel® Core™ i9-10940X; 

• RAM: 128 GB; 

• GPU: Nvidia RTX 2060 super; 

• Операционная система: 64-битная версия Windows 10. 

На 100 видеоканалов: 

• CPU: Intel® Core™ i9-12900KF; 

• RAM: 256 GB; 

• GPU: Nvidia RTX 3080 TI; 

• Операционная система: 64-битная версия Windows 10. 

 

Инструкция по установке программного обеспечения: 

1. Распаковать архив с дистрибутивом программы. 

2. Поставить необходимые зависимости: 

• Последнюю версию драйвера видеокарты NVIDIA. 

• .NET Runtime Package 6.0. 

• ASP.NET Core Runtime 6.0. 

• Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable Package (x64). 

• Microsoft Visual C++ 2019 Redistributable Package (x64). 

Для своей ОС и разрядности процессора https://dotnet.microsoft.com/en-

us/download/dotnet/7.0.  

Инструкция 

Сборка включает в себя: два сервиса (сервис нейронных сетей и сервис ядра) и 

зашифрованные файлы нейронных сетей. 

Вместе со сборкой будут приложены два файла конфигурации для сервисов. В файле 

конфигурации networkService необходимо внести актуальные пути к файлам нейронной 

сети. 

При запуске серверов сформируются папки по пути C:\ProgramData, внутрь каждой из них 

в директорию Configuration необходимо положить по соответствующему файлу 

конфигурации и файлу appsettings.json. 

https://dotnet.microsoft.com/en-us/download/dotnet/7.0
https://dotnet.microsoft.com/en-us/download/dotnet/7.0
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Описание файлов конфигурации 

Сервис нейронных сетей (eyeCont.networkService) 

Конфигурационный файл нейросетевого сервиса представляет собой json файл и 

предназначен для настройки нейронных сетей.  

Структура файла 

1. Подключение сервиса  

"Url"– Строка подключения API сервиса по http. 

{ 
  "Kestrel": {  
    "Endpoints": {  
      "Http": { 
        "Url": "http://localhost:5001" 
      } 
    } 
  }, 

 

"connection_string" – строка подключения к сервису нейронных сетей по tcp. 

  "Endpoints": {  
    "connection_string": "@tcp://127.0.0.1:7878"  
  } 
} 

 

2. Настройки детекторов  

Перечень детекторов: 

1. "detector" – детектор предназначен для обнаружения человека на изображении. Это 

полновесная нейронная сеть, которая используется для обнаружения объектов People менее 

20% от размера изображения (при разрешении 1920х1080).  

2. "detector_tiny" – легкая версия нейронной сети, которая используется для обнаружения 

достаточно крупных объектов People более 20% от размера изображения (при разрешении 

1920х1080). При работе занимает практически в 2 раза меньше гб выделенной памяти, чем 

"detector". 

3. "weapon_detector" – предназначен для обнаружения огнестрельного оружия на 

изображении. 

4. "fire_detector" – предназначен для обнаружения открытого огня на изображении. 

Переключатель использования моделей нейронных сетей "detector/SelectedType" позволяет 

выбирать формат обработки детектора – darknet/onnx. 

5. "vehicle_detector" – предназначен для обнаружения пешеходов и транспортных средств. 

Переключатель использования моделей нейронных сетей "detector/SelectedType" позволяет 

выбирать формат обработки детектора – darknet/onnx. 

6. "pose_detector" – предназначен для обнаружения людей и точки их скелета. 
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7. "phone_detector" – предназначен для обнаружения телефонов. 

В связи с высокой производительностью и большей вариативностью использования 

оборудования для работы преимущественно используется "onnx". В большинстве случаев 

"darknet" используется для обработки на графическом процессоре. 

В "detector/Configuration"можно настроить параметры моделей для выбранного формата 

darknet/onnx.  

В "cfg_path" необходимо указать путь, по которому лежит конфигурационный файл 

детектора,"weights_path" – путь, по которому лежит файл весов детектора, "provider" – 

выбор типа фреймворка для ускорения обработки изображения. 

В "provider/SelectedType" необходимо выбрать тип провайдера "cuda", "cpu", "openvino", 

"tensorrt". 

• "cuda" – обработка изображений детектора производится только на графическом 

процессоре (GPU) NVIDIA. 

• "cpu" – обработка изображений детектора производится на центральном процессоре 

любых производителей (CPU). 

• "tensorrt" – обработка производится только на графическом процессоре (GPU) 

NVIDIA, но быстрее чем "cuda" примерно в 1.7 раза. 

• "openvino" – обработка производится на центральном процессоре intel, но также 

может работать и на встроенном графическом процессоре.  

 

При наличии нескольких графических процессоров необходимо выбрать номер 

используемого с помощью "gpu_index" (индекс графического процессора). 

В "device_type" необходимо выбрать тип обрабатывающего устройства CPU-FP32, GPU-

FP32, GPU-FP16. 

• CPU-FP32 используется для обработки на центральном процессоре. 

• GPU-FP32 используется для обработки на встроенном графическом процессоре. 

• GPU-FP16 используется на встроенном графическом процессоре, при этом, 

производительнее чем GPU-FP32, но возможна потеря точности распознавания. 

 

В "onnx_path" необходимо указать путь, по которому лежит модель детектора. 

  "Instances": {  
    "networks": {  
      "people_detector": {  
        "detector": {  
          "SelectedType": "onnx",  
          "Configuration": {  
            "darknet": {  
              "cfg_path": "…", 
              "weights_path": "…" 
            }, 
            "onnx": { 
              "provider": {  
                "SelectedType": "…", 
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                "Configuration": {  
                  "cuda": { 
                    "gpu_index": 0 
                  }, 
                  "cpu": {},  
                  "tensorrt": {  
                    "gpu_index": 0 
                  }, 
                  "openvino": {  
                    "device_type": 1 
                  } 
                } 
              }, 
              "onnx_path": "…  " 
            } 
          } 
        }, 

 

3. Настройки классификаторов 

Перечень классификаторов, используемых в программном обеспечении: 

1. "people_classifier" – предназначен для обнаружения и классификации средств 

индивидуальной защиты (СИЗ) на человеке.  

Классификатор имеет 15 классов СИЗ (каска, светоотражающий жилет, медицинская маска, 

защитные очки, респиратор, перчатки хозяйственные, обувь, спецодежда, наушники, 

подбородочный ремень, маска сварщика, страховочный трос, медицинский халат, 

медицинские. перчатки, защитный экран для лица). 

2. "electroset_classifiers" – классификатор, как и "people_classifier" предназначен для 

обнаружения и классификации СИЗ на человеке, но имеет 5 классов (каска, термостойкий 

защитный экран, простая спецодежда, термостойкая спецодежда, диэлектрические 

перчатки). 

3. "electroset_helmet" – используется для идентификации типа персонала (оперативно-

ремонтный, административно-технический) за счет определения цвета каски. 

Классификатор имеет 2 класса (красная и другие). В дальнейшем, благодаря определению 

цвета каски происходит фиксация нарушений отсутствия определенного набора СИЗ у 

разного типа персонала. 

4. "electroset_validations" – предназначен для обнаружения и классификации 

правильности ношения СИЗ (рукава закатаны, комбинезон не застегнут, сапоги поверх 

брюк, перчатки под спецодеждой, края перчаток загнуты).  

5. "deepsort_extractor" – нейросетевой трекинг для определения местоположения и 

отслеживания движущихся объектов. 

6. "smoke_classifier" – предназначен для обнаружения задымления на изображении. 

Задымление считается тогда, когда на более 1/3 изображения присутствует дым. 

7. "vehicle_classic" – предназначен для обнаружения 5 категорий транспортных средств. 

8. "vehicle_pro" – предназначен для обнаружения 11 категорий транспортных средств. 
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9. "vehicle_emergency" – предназначен для обнаружения транспортных средств спец. 

служб. 

10. "vehicle_trailer" – предназначен для обнаружения транспортных средств с прицепом. 

11. "vehicle_axles" – предназначен для обнаружения 14 категорий транспортных средств 

по ГОСТ. 

В классификаторе можно настроить выбор типа фреймворка для ускорения обработки 

изображения "provider". 

В "provider/SelectedType" необходимо выбрать тип провайдера "cuda", "cpu", "openvino". 

В "device_type" необходимо выбрать тип обрабатывающего устройства CPU-FP32, GPU-

FP32, GPU-FP16. 

Также необходимо в "onnx_path" указать путь, по которому лежит модель классификатора. 

      "people_classifier": {  
        "classifier": {  
          "provider": {  
            "SelectedType": "openvino",  
            "Configuration": {  
              "cuda": {  
                "gpu_index": 0 
              }, 
              "cpu": {},  
              "tensorrt": {  
                "gpu_index": 0 
              }, 
              "openvino": {  
                "device_type": 1 
              } 
            } 
          }, 
          "onnx_path": "C:\\Program Files\\EYECONT 
PPE\\neuronet\\classifier\\people\\detection_people.onnx.enc"  
        } 
      }, 

 

4. Настройки пайплайнов 

Раздел "pipelines" предназначен для включения, отключения и настройки пайплайнов 

нейронных сетей в зависимости от решаемых задач. Пайплайн представляет собой набор 

детекторов и классификаторов, обрабатывающих изображения в определенной 

последовательности.  

Перечень пайплайнов  

1. "people" – выполняет обнаружение людей и классифицирует 15 типов СИЗ на 

сотруднике. 

В "detector_net" задается имя экземпляра нейронной сети, заданной в секции 

"people_detector". В "classifier_net" указывается имя используемого классификатора, 

заданного в секции "people_classifier". 
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2. "weapon" – позволяет детектировать огнестрельное оружие. 

В "detector_net" задается имя экземпляра нейронной сети, заданной в секции 

"weapon_detector". 

3. "electroset" – выполняет определение СИЗ и правильность их применения у 

определенного типа персонала на электроэнергетических объектах. 

В classifier_net указывается имя экземпляра модели классификатора, заданного в секции 

"electroset_classifiers". В classifier_helmet_net задается имя экземпляра модели 

классификатора, указанного в секции "electroset_helmet". 

В classifier_validations_net задается имя экземпляра модели классификатора, указанного в 

секции "electroset_validations". 

4. "deep" – нейросетевой алгоритм трекинга объектов. 

В "deepsort_net" задается имя модели алгоритма трекинга объектов, в указанной секции 

"deepsort_extractor". 

5. "smoke" – позволяет обнаруживать открытый огонь и дым. 

В "smoke_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"smoke_classifier". 

В "fire_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"fire_detector". 

6. "vehicle_light" – позволяет обнаруживать пешеходов и транспортных средств. 

В "detector_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"vehicle_detector". 

7. "vehicle_classic" – позволяет обнаруживать пешеходов и 5 категорий транспортных 

средств. 

В "detector_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"vehicle_detector". 

В "classifier_classic_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной 

секции "vehicle_classic". 

8. "vehicle_pro" – позволяет обнаруживать пешеходов и 11 категорий транспортных 

средств. 

В "detector_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"vehicle_detector". 

В " classifier_pro_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной 

секции "vehicle_pro".  

В "classifier_emergency_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в 

указанной секции "vehicle_emergency".  

В "classifier_trailer_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной 

секции "vehicle_trailer". 
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9. "vehicle_gost" – позволяет обнаруживать пешеходов и 14 категорий транспортных 

средств по ГОСТ. 

В "detector_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"vehicle_detector". 

В " classifier_axles_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной 

секции "vehicle_axles". 

В "is_enabled" есть возможность включить или выключить определенный пайплайн сетей 

("true" – включен, "false" – выключен). 

10. "pose" – позволяет обнаруживать людей и точки их скелета. 

В "detector_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"pose_detector". 

В "is_enabled" есть возможность включить или выключить определенный пайплайн сетей 

("true" – включен, "false" – выключен). 

11. "phone" – позволяет обнаруживать телефоны. 

В "detector_net" указывается имя экземпляра модели нейронной сети, в указанной секции 

"phone_detector". 

В "is_enabled" есть возможность включить или выключить определенный пайплайн сетей 

("true" – включен, "false" – выключен). 

 

    "pipelines": {  
      "people": { 
        "yolov4": { 
          "is_enabled": true,  
          "detector_net": "detector",  
          "classifier_net": "classifier"  
        }, 
        "yolov4_tiny": {  
          "is_enabled": true,  
          "detector_net": "detector_tiny",  
          "classifier_net": "classifier"  
        } 
      }, 
      "weapon": { 
        "weapon": { 
          "is_enabled": true, 
          "detector_net": "weapon" 
        } 
      }, 
      "electroset": { 
        "electroset": { 
          "is_enabled": true,  
          "classifier_helmet_net": "helmet",  
          "classifier_validations_net": "validations",  
          "classifier_net": "classifier"  



 

 

12 

 

        } 
      }, 
      "extractor": {  
        "deep": { 
          "is_enabled": true,  
          "deepsort_net": "deepsort"  
        } 
      }, 
      "smoke": { 
        "smoke": { 
          "is_enabled": true,  
          "smoke_net": "smoke", 
          "fire_net": "fire"  
        } 
      }, 
      "vehicle_light": { 
        "vehicle_light": {  
          "is_enabled": true,  
          "detector_net": "vehicle ", 
        } 
      }, 
      "vehicle_classic": {  
        "vehicle_classic": { 
          "is_enabled": true,  
          "detector_net": "vehicle", 
          "classifier_classic_net": "classic" 
        } 
      }, 
      "vehicle_pro": { 
        "vehicle_pro": { 
          "is_enabled": true,  
          "detector_net": "vehicle", 
          "classifier_pro_net": "pro", 
          "classifier_emergency_net": "emergency", 
          "classifier_trailer_net": "trailer" 
        } 
      }, 
      "vehicle_gost": { 
        "vehicle_gost": { 
          "is_enabled": true,  
          "detector_net": "vehicle", 
          "classifier_axles_net": "axles" 
        } 
      }, 
      "pose": { 
        "pose": { 
          "is_enabled": true,  
          "detector_net": "pose_detector", 
        } 
      }, 
      "phone": { 
        "phone": { 
          "is_enabled": true,  
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          "detector_net": "phone_detector", 
        } 
      }, 
    } 
  }, 

 

5. Настройки лимита запросов  

В "AllowedHosts" необходимо прописать на какие localhost распространяются ограничения. 

При использовании значения – "*" ограничения распространяются на все localhost. 

Параметры "IpRateLimiting" позволяют ограничивать количество запросов к API. 

В "EnableEndpointRateLimiting" необходимо определить переключатель области 

ограничения запросов:  

• True – ограничения применяются для каждой конечной точки. Т.е. при установке 

ограничения в 5 вызовов в секунду для *:/api/values, клиент может вызывать GET /api/values 

5 раз в секунду, а также 5 раз PUT /api/values. 

• False – ограничения применяются глобально, применяются только те правила, 

которые имеют "*" endpoint. Т.е. любой HTTP-вызов на любую конечную точку будет 

учитываться при этом ограничении. 

В "StackBlockedRequests" необходимо определить переключатель счетчика отклоненных 

запросов: 

• False – отклоненные вызовы не добавляются в общий счетчик. Когда клиент делает 3 

запроса в секунду, и установлено ограничение на один вызов в секунду, другие 

ограничения, такие как поминутные или дневные счетчики, будут записывать только 

первый вызов, который не был заблокирован. 

• True – отклоненные запросы учитываются. 

Параметр "RealIpHeader" используется для извлечения IP-адреса клиента, когда сервер 

Kestrel находится за обратным прокси-сервером. Если прокси-сервер использует другой 

header, тогда X-Real-IP использует эту опцию для его настройки. 

Параметр "HttpStatusCode" отображает статус код ошибки при нарушении ограничений. 

В параметре "IpWhitelist" указывается "белый" список IP клиентов, на которых не будут 

распространяться применяемые ограничения.  

В параметре "EndpointWhitelist" – White List endpoint, для которых не будут 

распространяться ограничения.   

В параметре "ClientWhitelist" – White List клиентов, на которых не будут распространяться 

ограничения.   

В "QuotaExceededResponse" указывается сообщение об ошибке 

В параметре "Endpoint" необходимо указать конечную точку запроса, в формате 

{HTTP_METHOD} {PATH}. При настройке таргетинга на все методы HTTP, необходимо 

использовать звездочку «*». 
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В "Period" необходимо указать период времени, за который необходимо ограничить 

количество запросов в формате {INT}{TYPE}. Варианты {TYPE}: s (секунда), m (минута), 

h (час), d (день). 

В "Limit" указывается допустимое количество вызовов за "Period" в формате типа long. 

  "AllowedHosts": "*",  
  "IpRateLimiting": {  
    "EnableEndpointRateLimiting": true,  
    "StackBlockedRequests": false,  
    "RealIpHeader": "X-Real-IP", 
    "HttpStatusCode": 429,  
    "IpWhitelist": [],  
    "EndpointWhitelist": [],  
    "ClientWhitelist": [],  
    "QuotaExceededResponse": {  
      "Content": "{{ "message": "Quota exceeded. Maximum allowed: {0} per {1}. Please 
try again in {2} second(s)." }}",  
      "ContentType": "application/json" 
    }, 
    "GeneralRules": [  
      { 
        "Endpoint": "*",  
        "Period": "1s", 
        "Limit": 60 
      }, 
      { 
        "Endpoint": "*",  
        "Period": "1m", 
        "Limit": 6000 
      } 
    ] 
  }, 

 

Сервис ядра (eyeCont.service) 

Конфигурационный файл сервиса ядра представлен в формате json и предназначен для 

настройки сервиса ядра и хранения контекстов.  

Структура файла 

1. Подключение сервиса 

"Url"– Строка подключения API сервиса по http. 

{ 
  "Kestrel": {  
    "EndPoints": {  
      "Http": { 
        "Url": "http://localhost:5010" 
      } 
    } 
  }, 
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"ZMQ_Ports" – Подключение передачи данных по каналу ZMQ. 

В "data_processing" задается строка подключения для обработки данных. 

В "events_subscription" задается строка подключения для подписки на события. 

  "ZMQ_Ports": { 
    "data_processing": "tcp://127.0.0.1:7878",  
    "events_subscription": "tcp://127.0.0.1:5058"  
  }, 

 

2. Настройка параметров контекста 

В разделе "Configuration" отображается список сохраненных контекстов с заданными 

параметрами (пороговое значение распознавания объекта, параметры установленных зон, 

линий и т.д.). Контекст представляет собой канал для обработки изображений и получения 

событий.  

В "parameters" отображается GUID контекста.  

В "FrameProcessorParameters" указаны параметры процесса обработки: 

• "frame_info" – информация об обработанном кадре.  

• "control_zones" – блок содержащий список зон контроля и их настройки.  

• "counting_parameters" – блок содержащий список линий контроля и их настройки. 

• "networks_parameters" – блок, содержащий параметры сервиса нейронных сетей. 

В "networks_parameters" указываются следующие параметры: 

• "pipeline_name" – имя пайплана, используемого для обработки изображения 

(детекция и классификация объектов). 

• "processing_parameters" – параметры нейросетевой обработки.  

• "detection_threshold" – пороговое значение для обнаружения объекта. 

• "detection_zone" – координаты и размер зоны для обнаружения объекта. 

• "x" – левая верхняя точка, "y" – правая нижняя точка, "width" – ширина, "height" – 

высота. 

• "classification_threshold" – пороговое значения для обнаружения средств 

индивидуальной защиты (можно задать индивидуальное пороговое значение для каждого, 

либо одно значение для всех). 

• "inflate_parameters"-

(min_inflate_width/max_inflate_width)минимальная/максимальная ширина увеличения в 

пикселях, (min_inflate_height/max_inflate_height) - минимальная/максимальная высота 

увеличения в пикселях,   (inflate_height_rate/inflate_width_rate)-увеличение bbox в 

процентах по ширине/высоте, значение устанавливается от 0.0 до 1.0. 

  "Configuration": {  
    "parameters": {  
      "e1bcb0b2-8595-4de9-95a0-b8e5322c79b3": {  
        "FrameProcessorParameters": {  
          "frame_info": null,  
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          "control_zones": {},  
          "counting_parameters": {},  
          "networks_parameters": {  
            "pipeline_name": "yolov4_tiny",  
            "processing_parameters": {  
              "detection_threshold": 0.5,  
              "detection_zone": {  
                "x": 0.0, 
                "y": 0.0, 
                "width": 0.0, 
                "height": 0.0  
              }, 
              "classification_threshold": {  
                "PersonFront": 0.5,  
                "PersonBack": 0.5,  
                "HardHat": 0.5, 
                "SurgicalMask": 0.5,  
                "SafetyVest": 0.5,  
                "ProtectiveEyewear": 0.5,  
                "Respirator": 0.5,  
                "WorkGloves": 0.5,  
                "ProtectiveFootwear": 0.5,  
                "Overalls": 0.5,  
                "Earmuffs": 0.5, 
                "HardHatChinStrap": 0.5,  
                "WeldingHelmet": 0.5, 
                "SafetyHarness": 0.5,  
                "LaboratoryCoat": 0.5 
                "MedicalGloves": 0.5,  
                "FaceShield": 0.5 
              },            
                "inflate_parameters": { 
                     "min_inflate_width": 1.0, 
                     "max_inflate_width": 10.0, 
                     "min_inflate_height": 1.0, 
                     "max_inflate_height": 10.0, 
                     "inflate_height_rate": 0.02, 
                     "inflate_width_rate": 0.02 
        } 
             } 

 

3. Настройка параметров подключения к сервису нейронных сетей 

В разделе "network_service_connections" необходимо задать параметры подключения к 

сервису нейронных сетей отдельно для каждого контекста. 

В "zmq_connection_string" указывается строка подключения к сервису нейронных сетей по 

каналу ZMQ по протоколу tcp. 

В "http_connection_string" указывается строка подключения к сервису нейронных сетей по 

протоколу HTTP. 

В "image_format" задается формат изображения, передаваемого в сервис нейронных сетей, 

который содержит следующие параметры:  
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• "uncompressed" – изображение исходного размера.  

• "compressed" – на обработку подается сжатое изображение. 

В "chanel_type" задается канал передачи. 

            "network_service_connections": {  
              "zmq_connection_string": "tcp://127.0.0.1:7878",  
              "http_connection_string": "http://localhost:5010",  
              "image_format": "uncompressed",  
              "chanel_type": "ZMQ" 
            } 
          }, 

 

4. Настройка параметров трекинга объектов 

В разделе "tracking_parameters" указаны параметры трекинга. 

В "SelectedType" задается имя используемого типа трекинга. 

"DeepSort" – нейросетевой алгоритм трекинга объектов. 

• "pipeline_name" – задается имя пайплайна нейросетевого трекинга. 

• "network_connection" – строка подключения к сервису нейросетевого трекинга по 

протоколу http. 

• "python_connection" – строка подключения НС к сервис НС python. 

"IoU" – математический алгоритм трекинга объектов.  

• intersection_union – минимальное значение совпадения объектов, для их 

сопоставления (от 0.0 до 1.0).  

• history_size – максимальное количество кадров, на которых объект может 

отсутствовать, при этом оставаясь кандидатом на сопоставление. 

          "tracking_parameters": { 
            "object_tracking": {  
              "SelectedType": "IoU",  
              "Configuration": {  
                "DeepSort": { 
                  "pipeline_name": "deep",  
                  "network_connection": "http://localhost:5001", 
                  "python_connection": "http://localhost:5330"  
                }, 
                "IoU": { 
                  "intersection_union": 0.4,  
                  "history_size": 7.0 
                } 
              } 
            } 
          }, 

 

5. Настройки параметров преобразования изображения 

В разделе "transformation_parameters" указаны параметры преобразования кадра. 
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Параметры "distortion" отвечают за устранение дисторсии (искривления) на изображении: 

• "TransformName" – имя преобразования. 

• "IsEnabled" – включение преобразования. 

• "K1": 0.0 – значение первого коэффициента. 

• "K2": 0.0 – значение второго коэффициента. 

Параметры "bounds" отвечают за обрезку границ изображения: 

• "TransformName" – имя преобразования. 

• "IsEnabled" – включение преобразования. 

• "Origin" – устанавливает размеры, к которым применятся преобразование. 

• "X1": 0.0 – смещение левой границы изображения в %. 

• "X2": 0.0 – смещение правой границы изображения в %. 

• "Y1": 0.0 – смещение верхней границы изображения в %. 

• "Y2": 0.0 – смещение нижней границы изображения в %. 

Параметры "scale" отвечают за изменение размеров изображения: 

• "TransformName" – имя преобразования. 

• "IsEnabled" – включение преобразования. 

• "ScaleX": 100.0 – устанавливает масштаб по оси Х в %. 

• "ScaleY": 100.0 – устанавливает масштаб по оси Y в %. 

          "transformation_parameters": {  
            "distortion": {  
              "TransformName": "CorrectDistortion",  
              "IsEnabled": false,  
              "K1": 0.0, 
              "K2": 0.0 
            }, 
            "bounds": {  
              "TransformName": "Bounds",  
              "IsEnabled": false,  
              "Origin": 0,  
              "X1": 0.0, 
              "X2": 0.0, 
              "Y1": 0.0, 
              "Y2": 0.0 
            }, 
            "scale": { 
              "TransformName": "Scale",  
              "IsEnabled": false,  
              "ScaleX": 100.0,  
              "ScaleY": 100.0 
            } 
          }, 
          "objects_history_size": 7  
        }, 

 

6. Настройка параметров переподключения видеоисточника 
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В разделе "RestartParameters" указаны параметры переподключения видеоисточника, 

которые задают политику перезапуска служб. 

• "WaitTime" – время ожидания очередного сообщения о функционировании сервиса. 

• "FirstRunWaitTime" – время ожидания первого сообщения о функционировании 

сервиса. 

• "RetryInterval" – интервал, между попытками перезапуска службы. 

• "MaxRetryCount" – максимальное количество попыток перезапуска службы (значение 

по умолчанию -1). 

• "StartMaxRetryCount" – максимальное количество попыток запуска службы в первый 

раз (значение по умолчанию 4).  

        "RestartParameters": {  
          "WaitTime": "00:00:01", 
          "FirstRunWaitTime": "00:00:05",  
          "RetryInterval": "00:00:01",  
          "MaxRetryCount": -1, 
          "StartMaxRetryCount": 4  
        }, 

 

7. Настройка параметров видеоисточника 

В разделе "FFMpegParameters" задаются параметры видеоисточника FFMpeg. 

В "stream_url" указывается строка подключения к видеоисточнику. 

В "open_timeout" устанавливается лимит времени на подключение к видеоисточнику. 

Параметр "stream_timestamps" устанавливает использование временных потоков, 

закодированных в этом потоке. 

В "auto_repeat" устанавливается выполнение автоматического повтора видеоролика после 

его завершения ("true" – по завершению видеоролик будет повторяться, "false" – повтор 

ролика отключен). 

В подразделе "rtsp" хранятся параметры для протокола потоковой трансляции видео по 

протоколу RTSP. 

• "transport" – устанавливает протокол, используемый для передачи данных. 

Индексы используемых протоколов:  

"0" – Any (Любой). 

"1" – UDP (UDP). 

"2" – TCP (TCP). 

"4" – UDPMulticast (UDP-мультикаст). 

"256" – HTTP (HTTP-туннелирование). 

"512" – HTTPS (HTTPS-туннелирование). 

• "tcp_protocol " – устанавливает применение протокола TCP для передачи данных.  

• "min_port" – устанавливает минимальный номер порта, используемого для передачи 

данных по протоколу UDP. 
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• "max_port" – устанавливает максимальный номер порта, используемого для передачи 

данных по протоколу UDP. 

• "socket_timeout" – устанавливает максимальное время ожидания поступления новых 

данных по сокету. 

• "user_agent" – устанавливает строку идентификации клиента, которая будет передана 

на HTTP(s)-сервер. 

В "DecoderType" – устанавливает тип аппаратного декодера видео. "DecoderType" имеет 

следующие параметры: 

• "0" / "Default" – стандартный декодер, к которому можно подключить контексты 

ускорения CUDA, D3D11, DXVA2. 

• "1" / "Cuvid" – декодер на базе библиотеки от NVIDIA. 

• "2" / "QSV" - декодер на базе библиотеки от Intel (Quick Sync Video). 

В "Name" ؘ– устанавливается имя контекста. 

В "Type" – задается модель передачи видеокадров на контекст. "Type" имеет следующие 

параметры: 

• "0" – По запросный Push (Push-based). 

• "1" – Видеопотоковый VideoSource. Используется в основном, для внутреннего 

использования. 

В "UsingFromConfig" устанавливается возможность сохранения контекста в 

конфигурационный файл: 

• false – контекст не сохранен в конфигурационный файл. 

• true – контекст сохранен в конфигурационный файл. 

Аналогично можно задать параметры для каждого типа контекста. 

        "FFMpegParameters": {  
          "stream_url": "…",  
          "open_timeout": "00:00:00", 
          "stream_timestamps": false,  
          "auto_repeat": false,  
          "rtsp": { 
            "transport": 0,  
            "tcp_protocol": false,  
            "min_port": 0,  
            "max_port": 0, 
            "socket_timeout": "00:00:00",  
            "user_agent": null  
          } 
        }, 
        "DecoderType": "Default", 
        "Name": "ss", 
        "Type": 0, 
        "UsingFromConfig": true 
      } 
    }, 
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8. Настройка таймаута приложения 

"ProcessingConfiguration"  

В "token_timeout" необходимо установить время, по истечению которого в случае зависания 

приложение должно выдать ошибку. 

  "ProcessingConfiguration": {  
    "token_timeout": "00:50:55" 
  }, 

 

9. Настройка параметров подключения к сервису нейронных сетей 

В разделе "NetworkServiceConnectionParameters" задаются общие параметры подключения 

к сервису нейронных сетей. 

• В "zmq_connection_string" необходимо указать строку подключения к сервису 

нейронных сетей по протоколу ZMQ. 

• В "http_connection_string" указать строку подключения к сервису нейронных сетей по 

протоколу HTTP. 

• В "image_format"необходимо указать формат изображения, передаваемого на сервис 

нейронных сетей. 

• В "chanel_type" указать используемый канал передачи. 

  "NetworkServiceConnectionParameters": {  
    "zmq_connection_string": "tcp://127.0.0.1:7878",  
    "http_connection_string": "http://localhost:5001",  
    "image_format": "compressed",  
    "chanel_type": "Http" 
  } 
} 

 

10. Настройка лимита запросов 

В "AllowedHosts" необходимо прописать на какие localhost распространяются ограничения. 

При использовании значения – "*" ограничения распространяются на все localhost. 

Параметры "IpRateLimiting" позволяют ограничивать количество запросов к API. 

В "EnableEndpointRateLimiting" необходимо определить переключатель области 

ограничения запросов:  

• True – ограничения применяются для каждой конечной точки, т.е. при установке 

ограничения в 5 вызовов в секунду для *:/api/values, клиент может вызывать GET /api/values 

5 раз в секунду, а также 5 раз PUT /api/values. 

• False – ограничения применяются глобально, применяются только те правила, 

которые имеют "*" endpoint, т.е. любой HTTP-вызов на любую конечную точку будет 

учитываться при этом ограничении. 

В "StackBlockedRequests" необходимо определить переключатель счетчика отклоненных 

запросов: 



 

 

22 

 

• False – отклоненные вызовы не добавляются в общий счетчик. Когда клиент делает 3 

запроса в секунду, и установлено ограничение на один вызов в секунду, другие 

ограничения, такие как поминутные или дневные счетчики, будут записывать только 

первый вызов, который не был заблокирован. 

• True – отклоненные запросы учитываются. 

Параметр "RealIpHeader" используется для извлечения IP-адреса клиента, когда сервер 

Kestrel находится за обратным прокси-сервером. Если прокси-сервер использует другой 

header, тогда X-Real-IP использует эту опцию для его настройки. 

Параметр "HttpStatusCode" отображает статус код ошибки при нарушении ограничений. 

В параметре "IpWhitelist" указывается "белый" список IP клиентов, на которых не будут 

распространяться применяемые ограничения.  

В параметре "EndpointWhitelist" – White List endpoint, для которых не будут 

распространяться ограничения.   

В параметре "ClientWhitelist" – White List клиентов, на которых не будут распространяться 

ограничения.   

В "QuotaExceededResponse" указывается сообщение об ошибке. 

В параметре "Endpoint" необходимо указать конечную точку запроса, в формате 

{HTTP_METHOD} {PATH}. При настройке таргетинга на все методы HTTP необходимо 

использовать звездочку «*». 

В "Period" необходимо указать период времени, за который необходимо ограничить 

количество запросов в формате {INT}{TYPE}. Варианты {TYPE}: s (секунда), m (минута), 

h (час), d (день). 

В "Limit" указывается допустимое количество вызовов за "Period" в формате типа long. 

  "AllowedHosts": "*",  
  "IpRateLimiting": {  
    "EnableEndpointRateLimiting": true,  
    "StackBlockedRequests": false,  
    "RealIpHeader": "X-Real-IP", 
    "HttpStatusCode": 429,  
    "IpWhitelist": [],  
    "EndpointWhitelist": [],  
    "ClientWhitelist": [],  
    "QuotaExceededResponse": {  
      "Content": "{{ "message": "Quota exceeded. Maximum allowed: {0} per {1}. Please 
try again in {2} second(s)." }}",  
      "ContentType": "application/json"  
    }, 
    "GeneralRules": [  
      { 
        "Endpoint": "*",  
        "Period": "1s", 
        "Limit": 60 
      }, 
      { 
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        "Endpoint": "*",  
        "Period": "1m", 
        "Limit": 60000 
      } 
    ] 
  }, 

 

11. Настройка параметров событий 

EventParameters – параметры событий. В этом разделе указаны события, которым можно 

указать размер хранилища для еще не отправленных событий. 

"EventParameters": { 
    "object_processed_frame": 200,  
    "object_detection": 200, 
    "object_loss": 200, 
    "control_zone_entry": 200, 
    "control_zone_exit": 200, 
    "control_line_entry": 200, 
    "control_line_exit": 200, 
    "personal_protective_equipment": 200,  
    "detected_equipment": 200, 
    "resolved_equipment": 200, 
    "unresolved_equipment": 200, 
    "fire_detected": 200,  
    "fire_loss": 200, 
    "haze_detected": 200,  
    "haze_loss": 200, 
    "smoke_detected": 200,  
    "smoke_loss": 200, 
    "weapon_detected": 200, 
    "weapon_loss": 200, 
    "phone_detected": 200, 
    "phone_loss": 200 
  } 

 

12. Настройка параметров дампов 

DumpParameters – изменяемые параметры для каждого контекста и события, в 

зависимости от типа контекста. 

Если сбор данных включен, данные с дампов пишутся в папку профайла приложения 

(…\eyeCont.service\Dumps) 

• Assembly_results – Включает/отключает сбор результатов обработки и кадров 

(true/false). 

• Saving_detection – Включает/отключает сохранение JSON с данными (true/false). 

• Saving_image – Включает/отключает сохранение изображений (true/false). 

• Detection_interval – Интервал сохранения результатов детекций (int). 

• Image_interval – Интервал сохранения кадров (int)  
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“IsSavingSettings” – настраивает сохранение настроек системы. 

• Saving_settings  – Включает/отключает сохранение JSON с настройками системы 

(true/false). 

"DumpParameters": { 
          "ObjectDetectionParameters": {  
            "assembly_results": false,  
            "saving_detection": false,  
            "saving_image": false,  
            "detection_interval": 1,  
            "image_interval": 1 
          }, 
          "ObjectLossParameters": {  
            "assembly_results": false,  
            "saving_detection": false,  
            "saving_image": false,  
            "detection_interval": 1,  
            "image_interval": 1 
          }, 
          "DetectedEquipmentParameters": {  
            "assembly_results": false,  
            "saving_detection": false,  
            "saving_image": false,  
            "detection_interval": 1,  
            "image_interval": 1 
          },  
          "IsSaveSettings": {  
            "saving_settings": false  
          }, 
          … 
} 

 

EYECONT API 

Описание контроллеров 

Ниже в таблице будут перечислены все основные контроллеры (GET – чтение объектов, 

POST – добавление объектов, PUT – изменение объектов, PATCH – частичное изменение 

объектов, DELETE – удаление объекта). 

Все они доступны при запущенных сервисах (eyeCont.networkService.exe и 

eyeCont.service.exe) по адресу http://localhost:5010/swagger. 

Документация API доступна по адресу http://localhost:5010/api-docs. 

Запрос Путь Описание 

Config 

GET /api/v1/people/config Отображает список 

настроенных контекстов 

http://localhost:5010/swagger
http://localhost:5010/api-docs
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POST /api/v1/people/config/{guidConfig}/load Создает контекст обработки с 

установкой настроек из 

словаря конфигураций 

(требуется модули, 

установленные в контексте) 

POST /api/v1/people/config/{guidContext}/save Сохраняет контекст обработки 

в словарь конфигураций 

DELET 

E 

/api/v1/people/config/{guidConfig} Удаляет конфигурацию из 

словаря 

ConfigOfElectroset 

GET /api/v1/electroset/config Отображает список 

настроенных контекстов 

обработки Electroset 

POST /api/v1/electroset/config/{guidContext}/load Создает контекст с установкой 

настроек из словаря 

конфигураций Electroset 

(требуется модули, 

установленные в контексте) 

POST /api/v1/electroset/config/{guidContext}/save Сохраняет контекст обработки 

в словарь конфигураций 

Electroset 

DELET 

E 

/api/v1/electroset/config/{guidContext} Удаляет конфигурацию из 

словаря Electroset 

ConfigOfSmoke 

GET /api/v1/smoke/config Отображает список 

настроенных контекстов 

обработки Smoke 

POST /api/v1/smoke/config/{guidConfig}/load Создает контекст обработки с 

установкой наст роек из 

словаря конфигураций Smoke 

(требуется модули, 

установленные в контексте) 

POST /api/v1/smoke/config/{guidConfig}/save Сохраняет контекст обработки 

в словарь конфигураций 

Smoke 

DELET 

E 

/api/v1/smoke/config/{guidConfig} Удаляет конфигурацию из 

словаря Smoke 

ConfigOfWeapon 
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GET /api/v1/weapon/config Отображает список 

настроенных контекстов 

обработки Weapon 

POST /api/v1/weapon/config/{guidConfig}/load Создает контекст обработки с 

установкой настроек из 

словаря конфигураций 

Weapon (требуется модули, 

установленные в контексте) 

POST /api/v1/weapon/config/{guidConfig}/save Сохраняет контекст обработки 

в словарь конфигураций 

Weapon 

DELET 

E 

/api/v1/weapon/config/{guidConfig} Удаляет конфигурацию из 

словаря Weapon 

ConfigOfAbandonedItems 

GET api/v1/abandonedItems/config Отображает список 
настроенных контекстов 
обработки AbandonedItems 

POST /api/v1/abandonedItems/config/{guidConfig}/load Создает контекст обработки с 
установкой настроек из 
словаря конфигураций 
AbandonedItems (требуется 
модули, установленные в 
контексте) 

POST /api/v1/abandonedItems/config/{guidConfig}/save Сохраняет контекст 
обработки в словарь 
конфигураций 
AbandonedItems 

DELET 
E 

/api/v1/abandonedItems/config/{guidConfig} Удаляет конфигурацию из 
словаря AbandonedItems 

ConfigOfPhone 

GET api/v1/phone/config Отображает список 
настроенных контекстов 
обработки Phone 

POST /api/v1/phone/config/{guidConfig}/load Создает контекст обработки с 
установкой настроек из 
словаря конфигураций Phone 
(требуется модули, 
установленные в контексте) 

POST /api/v1/phone/config/{guidConfig}/save Сохраняет контекст обработки 
в словарь конфигураций Phone 
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DELET 
E 

/api/v1/phone/config/{guidConfig} Удаляет конфигурацию из 
словаря Phone 

Context 

GET /api/v1/people/context Отображает список активных 

контекстов обработки 

GET /api/v1/people/context/{nameContext} Возвращает GUID контекста 

по его имени 

 

POST /api/v1/people/context Создает контекст обработки 

(требуется модуль контроля 

персонала) 

POST /api/v1/people/context/{guidContext}/reset Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 

обработки 

POST /api/v1/people/context/{guidContext}/clone Клонирует контекст 

обработки (требуется модули 

установленные в клонируемом 

контексте) 

POST /api/v1/people/context/{guidContext}/start Открывает видео и запускает 

обработчик кадров 

POST /api/v1/people/context/{guidContext}/stop Останавливает обработчик 

кадров 

PUT /api/v1/people/context/{guidContext}/objectsHistorySi 

ze 

Изменяет размер истории 

хранения распознанных 

объектов на кадре 

DELET 

E 

/api/v1/people/context/{guidContext} Удаляет контекст 

ContextOfElectroset 

GET /api/v1/electroset/context Отображает список активных 

контекстов обработки 

Electroset 

POST /api/v1/electroset/context Создает контекст обработки 

Electroset (требуется модуль 

контроля персонала и 

правильности ношения СИЗ) 

GET /api/v1/electroset/context/{nameContext} Возвращает GUID контекста 

по его имени 

POST /api/v1/electroset/context/{guidContext}/reset Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 

обработки Electroset 
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POST /api/v1/electroset/context/{guidContext}/clone Клонирует контекст 

обработки Electroset 

обработки (требуется модули, 

установленные в клонируемом 

контексте) 

POST /api/v1/electroset/context/{guidContext}/start Открывает видео и запускает 

обработчик кадров Electroset 

POST /api/v1/electroset/context/{guidContext}/stop Останавливает обработчик 

кадров Electroset 

DELET 

E 

/api/v1/electroset/context/{guidContext} Удаляет контекст обработки 

Electroset 

ContextOfSmoke 

GET /api/v1/smoke/context Отображает список активных 

контекстов обработки Smoke 

GET /api/v1/smoke/context/{nameContext} Возвращает GUID контекста 

по его имени 

POST /api/v1/smoke/context Создает контекст обработки 

Smoke (требуется модуль 

огня/дыма) 

POST /api/v1/smoke/context/{guidContext}/reset Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 

обработки Smoke 

POST /api/v1/smoke/context{guidOldContext}/clone Клонирует контекст 

обработки Smoke (требуется 

модули установленные в 

клонируемом контексте) 

POST /api/v1/smoke/context/{guidContext}/start Открывает видео и запускает 

обработчик кадров Smoke 

POST /api/v1/smoke/context/{guidContext}/stop Останавливает обработчик 

кадров Smoke 

DELET 

E 

/api/v1/smoke/context/{guidContext} Удаляет контекст обработки 

Smoke 
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ContextOfWeapon 

GET /api/v1/weapon/context Отображает список активных 

контекстов обработки Weapon 

POST /api/v1/weapon/context Создает контекст обработки 

Weapon (требуется модуль 

оружия) 

GET /api/v1/weapon/context/{nameContext} Возвращает GUID контекста 

по его имени 

POST /api/v1/weapon/context/{guidContext}/reset Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 

обработки Weapon 

POST /api/v1/weapon/context/{guidContext}/clone Клонирует контекст 

обработки Weapon (требуется 

модули, установленные в 

клонируемом контексте). 

POST /api/v1/weapon/context/{guidContext}/start Открывает видео и запускает 

обработчик кадров Weapon 

POST /api/v1/weapon/context/{guidContext}/stop Останавливает обработчик 

кадров Weapon 

DELET 

E 

/api/v1/weapon/context/{guidContext} Удаляет контекст обработки 

Weapon 

ContextOfAbandonedItems 

GET /api/v1/abandonedItems/context Отображает список активных 

контекстов обработки 

AbandonedItems 

POST /api/v1/abandonedItems/context Создает контекст обработки 

AbandonedItems (требуется 

модуль оставленных 

предметов) 

GET /api/v1/abandonedItems/context/{nameContext} Возвращает GUID контекста 

AbandonedItems по его 

имени 

GET /api/v1/abandonedItems/context/{guidContext} Возвращает статус 

готовности контекста 

POST /api/v1/abandonedItems/context/{guidContext}/reset Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 

обработки 

AbandonedItems 
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POST /api/v1/abandonedItems/context/{guidOldContext}/cl

one 
Клонирует контекст 

обработки AbandonedItems 

(требуется модули, 

установленные в 

клонируемом контексте). 

POST /api/v1/abandonedItems/context/{guidContext}/start Открывает видео и запускает 

обработчик кадров 

AbandonedItems 

POST /api/v1/abandonedItems/context/{guidContext}/stop Останавливает обработчик 

кадров AbandonedItems 

DELET 

E 

/api/v1/abandonedItems/context/{guidContext} Удаляет контекст обработки 

AbandonedItems 

ContextOfPhone 

GET /api/v1/phone/context Отображает список 

активных контекстов 

обработки Phone 

POST /api/v1/phone/context Создает контекст обработки 

Phone (требуется модуль 

оставленных предметов) 

GET /api/v1/phone/context/{nameContext} Возвращает GUID контекста 

Phone по его имени 

GET /api/v1/phone/context/{guidContext} Возвращает статус 

готовности контекста 

POST /api/v1/phone/context/{guidContext}/reset Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 

обработки Phone 

POST /api/v1/phone/context/{guidOldContext}/clone Клонирует контекст 

обработки Phone (требуется 

модули, установленные в 

клонируемом контексте). 

POST /api/v1/phone/context/{guidContext}/start Открывает видео и 

запускает обработчик кадров 

Phone 

POST /api/v1/phone/context/{guidContext}/stop Останавливает обработчик 

кадров Phone 

DELET 

E 

/api/v1/phone/context/{guidContext} Удаляет контекст обработки 

Phone 

ControlLine 

GET /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine Возвращает информацию обо 

всех линиях контроля 

POST /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine Создает новую линию 

контроля (требуется модуль 

подсчета) 
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GET /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine}/line 

Возвращает информацию о 

линии контроля 

GET /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/t 

otalResult 

Возвращает информацию об 

общем количестве 

входов/выходов через все 

линии контроля 

GET /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine}/lineTotalResult 

Возвращает информацию об 

общем количестве 

входов/выходов через 

конкретную линию контроля 

DELET 

E 

/api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine} 

Удаляет линию контроля 

PUT /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine)/change/{indexOfPoint} 

Изменяет точку линии 

контроля 

PUT /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine}/direction 

Изменяет настройку для 

ориентации линии 

подсчета 

 

PUT /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine}/type 

Изменяет настройку для 

входа/выхода 

PUT /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine}/anchorPoint 

Изменяет настройку опорной 

точки объекта 

PUT /api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine/{ 

guidLine}/name 

Изменяет наименование линии 

контроля 

ControlZoneOfSmokeParameters 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones Возвращает список созданных 

зон контроля Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{guidZone}/zoneParameters 

Возвращает установленные 

параметры зоны контроля 

Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{nameZone} 

Возвращает GUID зоны 

контроля Smoke 

POST /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones Создает зону контроля Smoke 

с параметрами по умолчанию 

(требуется модуль зон 

контроля) 

POST /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{guidZone}/resetZone 

Сбрасывает внутреннее 

состояние зоны контроля 

Smoke 



 

 

32 

 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{guidZone} 

Изменяет параметры зоны 

контроля Smoke 

PATCH /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{guidZone} 

Частично изменяет параметры 

зоны контроля Smoke 

DELET 

E 

/api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones 
/{guidZone} 

Удаляет зону контроля 

ControlZoneParameters 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones Возвращает список созданных 

зон контроля 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones 
/{guidZone}/zoneParameters 

Возвращает установленные 

параметры зоны контроля 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{nameZone} 

Возвращает GUID зоны 

контроля 

POST /api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones Создает зону контроля с 

параметрами по умолчанию 

(требуется модуль зон 

контроля) 

POST /api/v1/people/{guidContext}/parameters/contolZones/ 

{guidZone}/resetZone 

Сбрасывает внутреннее 

состояние зоны контроля 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{guidZone} 

Изменяет параметры зоны 

контроля 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones 

/{guidZone} 

Частично изменяет параметры 

зоны контроля 

DELET 

E 

/api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones 
/{guidZone} 

Удаляет зону контроля 
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ControlZoneParametersOfElectroset 

GET /api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes 

Возвращает список созданных 

зон контроля Electroset 

POST /api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes 

Создает зону контроля 

Electroset с параметрами по- 

умолчанию (требуется модуль 

зон контроля) 

GET /api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes/{guidZone}/zoneParameters 

Возвращает установленные 

параметры зоны контроля 

Electroset 

GET /api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes/{nameZones} 

Возвращает GUID зоны 

контроля Electroset 

POST /api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes/{guidZone}/restZone 

Сбрасывает внутреннее 

состояние зоны контроля 

Electroset 

PUT /api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes/{guidZone} 

Изменяет параметры зоны 

контроля Electroset 

PATCH /api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes/{guidZone} 

Частично изменяет параметры 

зоны контроля Electroset 

DELET 

E 

/api/v1/electrsoet/{guidContext}/parameters/controlZo 

nes/{guidZone} 

Удаляет зону контроля 

Electroset 

ControlZoneParametersOfWeapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es 

Возвращает список созданных 

зон контроля Weapon 

POST /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es 

Создает зону контроля 

Weapon с параметрами по 

умолчанию (требуется модуль 

зон контроля) 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone}/zoneParameters 

Возвращает установленные 

параметры зоны контроля 

Weapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{nameZone} 

Возвращает GUID зоны 

контроля Weapon 

POST /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone}/resetZone 

Сбрасывает внутреннее 

состояние зоны контроля 

Weapon 
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PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone} 

Изменяет параметры зоны 

контроля Weapon 

PATCH /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone} 

Частично изменяет зоны 

контроля Weapon 

DELET 

E 

/api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone} 

Удаляет зону контроля 

Weapon 

ControlZoneParametersOfAbandonedItems 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZon es 

Возвращает список созданных 

зон контроля AbandonedItems 

POST /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZon es 

Создает зону контроля 

AbandonedItems с 

параметрами по умолчанию 

(требуется модуль зон 

контроля) 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZon es/{guidZone}/zoneParameters 

Возвращает установленные 

параметры зоны контроля 

AbandonedItems 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZon es/{guidZone} 

Изменяет параметры зоны 

контроля AbandonedItems 

PATCH /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZon es/{guidZone} 

Частично изменяет зоны 

контроля 

AbandonedItems 

DELET 

E 

/api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZon es/{controlZoneGuid} 

Удаляет зону контроля 

AbandonedItems 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZones/hasBackgroundImage/{controlZoneGuid} 

Возвращает флаг 

наличия опорного 

кадра на зоне контроля 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZones/{controlZoneGuid}/backgroundImage 

Возвращает опорный 

кадр для зоны 

контроля 

POST /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZones/{controlZoneGuid}/backgroundImage 

Создает опорный кадр 

для зоны контроля 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZones/{controlZoneGuid}/backgroundImage 

Обновляет опорный 

кадр для зоны 

контроля 

DELET

E 

/api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/co

ntrolZones/{controlZoneGuid}/backgroundImage 

Удаляет опорный кадр 

для зоны контроля 

ControlZoneParametersOfPhone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es 

Возвращает список 

созданных зон 

контроля Phone 
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POST /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es 

Создает зону контроля 

Phone с параметрами 

по умолчанию 

(требуется модуль зон 

контроля) 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone}/zoneParameters 

Возвращает 

установленные 

параметры зоны 

контроля Phone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{nameZone} 

Возвращает GUID 

зоны контроля Phone 

POST /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone}/resetZone 

Сбрасывает 

внутреннее состояние 

зоны контроля  Phone 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone} 

Изменяет параметры 

зоны контроля Phone 

PATCH /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone} 

Частично изменяет 

зоны контроля Phone 

DELET 

E 

/api/v1/phone/{guidContext}/parameters/controlZon 

es/{guidZone} 

Удаляет зону контроля 

Phone 

Electroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/{id} Возвращает информацию о 

Electroset-объекте 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/all Возвращает информацию о 

всех доступных Electroset- 

объектах 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/zone/{guidZone} Возвращает информацию о 

всех доступных Electroset- 

объектах в конкретной зоне 

контроля 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/{id}/route Возвращает маршрут 

перемещения Electroset- 

объекта 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/{id}/image Возвращает кроп области 

Electroset-объекта 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/{id}/zones Возвращает информацию о 

всех попаданиях объекта в 

зоны контроля, времени 

пребывания и нарушениях в 

них 

Health 
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GET /Health Проверяет доступность 

сервиса 

HEAD /Health Проверяет доступность 

сервиса 

ProcessImage 

GET /api/v1/people/{guidContext}/processImage/source Возвращает исходное 

изображение 

POST /api/v1/people/{guidContext}/processImage/testingPar 

ameters 

Позволяет протестировать 

настройки устранения 

дисторсии, обрезки кадра, 

размеров изображения 

POST /api/v1/people/{guidContext}/processImage/processIm 

ageRaw 

Обрабатывает несжатое 

изображение 

POST /api/v1/people/{guidContext}/processImage/processIm 

age 

Обрабатывает сжатое 

изображение 

ProcessImageOfElectroset 

POST api/v1/electroset/{guidContext}/processImage/process 

ImageRaw 

Посылает на обработку 

несжатое изображение 

POST api/v1/electroset/{guidContext}/processImage/process 

Image 

Посылает на обработку сжатое 

изображение 

ProcessImageOfSmoke 

POST /api/v1/smoke/{guidContext}/processImage/processIm 

ageRaw 

Посылает на обработку 

несжатое изображение 

POST /api/v1/smoke/{guidContext}/processImage/processIm 

age 

Посылает на обработку сжатое 

изображение 

ProcessImageOfWeapon 

POST api/v1/weapon/{guidContext}/processImage/processI 

mageRaw 

Посылает на обработку 

несжатое изображение 

POST api/v1/weapon/{guidContext}/processImage/processI 

mage 

Посылает на обработку сжатое 

изображение 

ProcessImageOfAbandonedItems 

POST api/v1/abandonedItems/{guidContext}/processImage/p

rocessI mageRaw 

Посылает на обработку 

несжатое изображение 

POST api/v1/abandonedItems/{guidContext}/processImage/p

rocessI mage 

Посылает на обработку сжатое 

изображение 

ProcessImageOfPhone 
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POST api/v1/phone/{guidContext}/processImage/processI 

mageRaw 

Посылает на обработку 

несжатое изображение 

POST api/v1/phone/{guidContext}/processImage/processI 

mage 

Посылает на обработку сжатое 

изображение 

Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/{guidZone}/smoke Получает информацию об 

задымлении в конкретной зоне 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/{guidZone}/fire Получает информацию об 

огне/дыме в конкретной зоне 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/{guidZone}/smallSmok 

e 

Получает информацию о дыме 

в конкретной зоне 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/{guidZone}/fireImage Возвращает массив байт 

выреза области огня/дыма 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/{guidZone}/smallSmok 

eImage 

Возвращает массив байт 

выреза области дыма 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/{guidZone}/smokeImag 

e 

Возвращает массив байт 

выреза области Smoke-объекта 

Weapon 

GET api/v1/weapon/{guidContext}/{guidZone}/weapon Получает информацию об 

оружии в конкретной зоне 

GET api/v1/weapon/{guidContext}/{guidZone}/weaponIma 

ge 

Возвращает массив байт 

выреза области оружия 

People 

GET /api/v1/people/{guidContext}/{id} Возвращает информацию об 

People-объекте 

GET /api/v1/people/{guidContext}/all Возвращает информацию о 

всех доступных People- 

объектах 

GET /api/v1/people/{guidContext}/zone/{guidZone} Возвращает информацию о 

всех доступных People- 

объектах в конкретной зоне 

GET /api/v1/people/{guidContext}/{id}/route Возвращает маршрут 

перемещения People-объекта 

GET /api/v1/people/{guidContext}/{id}/image Возвращает кроп области 

People-объекта 
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GET /api/v1/people/{guidContext}/{id}/zones Возвращает информацию о 

всех попаданиях объекта в 

зоны контроля, времени 

пребывания и нарушениях в 

них 

AbandonedItems 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext} Возвращает результат 

распознавания по зонам 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/{guidZone} Возвращает результат 

распознавания по 

конкретной зоне 

Phone 

GET /api/v1/phone/{guidContext} Возвращает результат 

распознавания по зонам 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/{guidZone} Возвращает true, если 

объект есть в 

конкретной зоне, иначе 

false   
Parameters 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/nameContex 

t 

Возвращает имя контекста 

обработки People 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/dataTransfer Возвращает модель передачи 

данных контекста обработки 

People 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/pipelineNam 

e 

Возвращает имя набора 

нейронных сетей для 

распознавания изображения 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

meters 

Возвращает текущую 

реализацию трекинга People 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

metersIoU 

Возвращает текущие 

настройки трекинга IoU 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

metersDeepSort 

Возвращает текущие 

настройки трекинга DeepSort 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/transformati 

onParameters 

Возвращает текущие 

настройки трансформации 

изображения 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/networkServ 
iceConnectionParameters 

Возвращает текущие 
настройки подключения к 

сервису нейронных сетей 

People 
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GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/networkProc 

essingParameters 

Возвращает текущие 

настройки обработки 

нейронными сетями People 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoReconn 

ectionSetting 

Возвращает параметры 

переподключения People 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoSourse 

Setting 

Возвращает параметры 

видеоисточника People 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoRTSPS 

etting 

Возвращает параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/nameContex 

t 

Задает имя существующему 

контексту обработки People 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/dataTransfer Устанавливает модель 

передачи данных и 

останавливает обработку 

видеопотока (если он был 

запущен) 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/pipelineNam 

e 

Устанавливает имя набора 

нейронных сетей для 

распознавания изображения 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

meters 

Изменяет алгоритм трекинга 

объектов People 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

metersIoU 

Задает параметры трекинга 

IoU 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

metersDeepSort 

Задает параметры трекинга 

DeepSort 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/correctDistor 

tionParameters 

Задает общие изменения 

параметров устранения 

дисторсии 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/boundsImag 

eParameters 

Задает общие параметры 

обрезки кадра 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/scaleImageT 

ransformParameters 

Задает общие изменения 

параметров размера 

изображения 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/networkCon 

nectionParameters 

Изменяет параметры 

подключения к сервису 

нейронных сетей People 
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PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/networkProc 

essingParameters 

Изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями People 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoReconn 

ectionSetting 

Изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника People 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoSourse 

Setting 

Изменяет параметры 

видеоисточника People 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoRTSPS 

etting 

Изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

metersIoU 

Частично изменяет параметры 

трекинга IoU 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/trackingPara 

metersDeepSort 

Частично изменяет параметры 

трекинга DeepSort 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/correctDistor 

tionParameters 

Частично изменяет параметры 

устранения дисторсии 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/boundsImag 

eParameters 

Частично изменяет параметры 

обрезки кадра 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/scaleImageT 

ransformParameters 

Частично изменяет параметры 

размера изображения 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/networkCon 

nectionParameters 

Частично изменяет параметры 

подключения к сервису 

нейронных сетей People 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/networkProc 

essingParameters 

Частично изменяет настройки 

обработка нейронными сетями 

People 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoReconn 

ectionSetting 

Частично изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника People 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoSourse 

Setting 

Частично изменяет параметры 

видеоисточника People 

PATCH /api/v1/people/{guidContext}/parameters/videoRTSPS 

etting 

Частично изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 
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GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/decoderType Возвращает установленный 

тип аппаратного декодера 

видео. 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/parameters/decoderType Устанавливает тип 

аппаратного декодера видео. 

GET /api/v1/people/{guidContext}/parameters/availableDec

oders 

Возвращает доступные 

аппаратные декодеры видео. 

ParametersOfElectroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/nameCont 

ext 

Возвращает имя контекста 

обработки Electroset 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/nameCont 

ext 

Задает имя существующему 

контексту обработки Electroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/dataTrans 

fer 

Возвращает модель передачи 

данных контекста обработки 

Electroset 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/dataTrans 

fer 

Устанавливает модель 

передачи данных и 

останавливает обработку 

видеопотока (если он был 

запущен) 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/pipelineN 

ame 

Возвращает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/pipelineN 

ame 

Устанавливает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arameters 

Возвращает текущую 

реализацию трекинга 

Electroset 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arameters 

Изменение алгоритма 

трекинга объектов Electroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arametersIoU 

Возвращает текущие 

настройки трекинга IoU 
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PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arametersIoU 

Задает параметры трекинга 

IoU 

PATCH /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arameters 

Частично изменяет параметры 

трекинга IoU 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arametersDeepSort 

Возвращает текущие 

настройки трекинга DeepSort 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arametersDeepSort 

Задает параметры трекинга 

DeepSort 

PATCH /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/trackingP 

arametersDeepSort 

Частично изменяет параметры 

трекинга DeepSort 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/networkS 

erviceConnectionParameters 

Возвращает текущие 

настройки подключения к 

сервису нейронных сетей 

Electroset 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/networkS 

erviceConnectionParameters 

Изменяет параметры 

подключения к сервису 

нейронных сетей Electroset 

PATCH /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/networkS 

erviceConnectionParameters 

Частично изменяет 

подключение к сервису 

нейронных сетей Electroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/networkP 

rocessingParameters 

Возвращает текущие 

настройки обработки 

нейронными сетями Electroset 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/networkP 

rocessingParameters 

Изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями Electroset 

PACTH /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/networkP 

rocessingParameters 

Частично изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями Electroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoRec 

onnectionSetting 

Возвращает параметры 

переподключения Electroset 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoRec 

onnectionSetting 

Изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Electroset 

PATCH /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoRec 

onnectionSetting 

Частично изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Electroset 
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GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoSour 

ceSetting 

Возвращает параметры 

видеоисточника Electroset 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoSour 

ceSetting 

Изменяет параметры 

видеоисточника Electroset 

PATCH /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoSour 

ceSetting 

Частично изменяет параметры 

видеоисточника Electroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoRTS 

PSetting 

Возвращает параметры 

протокола потоковой 

трансляция видео RTSP 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoRTS 

PSetting 

Изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PATCH /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/videoRTS 

PSetting 

Частично изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции RTSP 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/decoderT

ype 

Возвращает установленный 

тип аппаратного декодера 

видео. 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/decoderT

ype 

Устанавливает тип 

аппаратного декодера видео. 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/parameters/available

Decoders 

Возвращает доступные 

аппаратные декодеры видео. 

ParametersOfSmoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/nameContext Возвращает имя контекста 

обработки Smoke 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/nameContext Задает имя существующему 

контексту обработки Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/dataTransfer Возвращает модель переда 

данных контекста обработки 

Smoke 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/dataTransfer Устанавливает модель 

передачи данных и 

останавливает обработку 

видеопотока (если он был 

запущен) 
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GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/pipelineNam 

e 

Возвращает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/pipelineNam 

e 

Устанавливает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/networkServ 

iceConnectionParameters 

Возвращает текущие 

настройки подключения к 

сервису нейронных сетей 

Smoke 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/networkServ 

iceConnectionParameters 

Изменяет параметры 

подключения к сервису 

нейронных сетей Smoke 

PATCH /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/networkServ 

iceConnectionParameters 

Частично изменяет параметры 

подключения к сервису 
нейронных сетей Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/networkProc 

essingParameters 

Возвращает текущие 

настройки обработки 

нейронными сетями Smoke 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/networkProc 

essingParameters 

Изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями Smoke 

PATCH /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/networkProc 

essingParameters 

Частично изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoReconn 

ectionSetting 

Возвращает параметры 

переподключения 

видеоисточника Smoke 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoReconn 

ectionSetting 

Изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Smoke 

PATCH /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoReconn 

ectionSetting 

Частично изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoSource 

Setting 

Возвращает параметры 

видеоисточника Smoke 
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PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoSource 

Setting 

Изменяет параметры 

видеоисточника Smoke 

PATCH /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoSource 

Setting 

Частично изменяет параметры 

видеоисточника Smoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoRTSPS 

etting 

Возвращает параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoRTSPS 

etting 

Изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PATCH /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/videoRTSPS 

etting 

Частично изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции RTSP 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/decoderType Возвращает установленный 

тип аппаратного декодера 

видео. 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/decoderType Устанавливает тип 

аппаратного декодера видео. 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/availableDec

oders 

Возвращает доступные 

аппаратные декодеры видео. 
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ParametersOfWeapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/nameConte 

xt 

Возвращает имя контекста 

обработки Weapon 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/nameConte 

xt 

Задает имя существующему 

контексту обработки Weapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/dataTransfe 

r 

Возвращает модель передачи 

данных контекста обработки 

Weapon 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/dataTransfe 

r 

Устанавливает модель 

передачи данных и 

останавливает обработку 

видеопотока (если он был 

запущен) 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/pipelineNa 

me 

Возвращает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/pipelineNa 

me 

Устанавливает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ameters 

Возвращает текущую 

реализацию трекинга Weapon 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ameters 

Изменение алгоритма 

трекинга объектов Weapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ametersIoU 

Возвращает текущие 

настройки трекинга IoU 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ametersIoU 

Задает параметры трекинга 

IoU 

PATCH /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ameters 

Частично изменяет параметры 

трекинга IoU 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ametersDeepSort 

Возвращает текущие 

настройки трекинга DeepSort 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ametersDeepSort 

Задает параметры трекинга 

DeepSort 
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PATCH /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/trackingPar 

ametersDeepSort 

Частично изменяет параметры 

трекинга DeepSort 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/networkSer 

viceConnectionParameters 

Возвращает текущие 

настройки подключения к 

сервису нейронных сетей 

Weapon 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/networkSer 

viceConnectionParameters 

Изменяет параметры 

подключения к сервису 

нейронных сетей Weapon 

PATCH /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/networkSer 

viceConnectionParameters 

Частично изменяет 

подключение к сервису 

нейронных сетей Weapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/networkPro 

cessingParameters 

Возвращает текущие 

настройки обработки 

нейронными сетями Weapon 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/networkPro 

cessingParameters 

Изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями Weapon 

PACTH /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/networkPro 

cessingParameters 

Частично изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями Weapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/videoRecon 

nectionSetting 

Возвращает параметры 

переподключения Weapon 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/videoRecon 

nectionSetting 

Изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Weapon 

PATCH /api/v1/weapon 

/{guidContext}/parameters/videoReconnectionSetting 
Частично изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Weapon 

GET /api/v1/weapo/{guidContext}/parameters/videoSource 
Setting 

Возвращает параметры 
видеоисточника Weapon 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/videoSourc 

eSetting 

Изменяет параметры 

видеоисточника Weapon 

PATCH /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/videoSourc 
eSetting 

Частично изменяет параметры 
видеоисточника Weapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/videoRTSP 

Setting 

Возвращает параметры 

протокола потоковой 

трансляция видео RTSP 
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PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/videoRTSP 

Setting 

Изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PATCH /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/videoRTSP 

Setting 

Частично изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции RTSP 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/decoderTy

pe 

Возвращает установленный 

тип аппаратного декодера 

видео. 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/decoderTy

pe 

Устанавливает тип 

аппаратного декодера видео. 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/parameters/availableD

ecoders 

Возвращает доступные 

аппаратные декодеры видео. 

ParametersOfAbandonedItems 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/na

meContext 

Возвращает имя контекста 

обработки 

AbandonedItems 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/na

meContext 

Задает имя 

существующему 

контексту обработки 

AbandonedItems 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/m

appingContext 

Устанавливает контекст 

другого типа, для 

получения от него данных 

DELET

E 

/api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/m

appingContext 

Удаляет установленный 

контекст 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/da

taTransfer 

Возвращает модель 

передачи данных 

контекста обработки 

AbandonedItems 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/da

taTransfer 

Задает модель передачи 

данных контекста 

обработки 

AbandonedItems и 

останавливает обработку 

(если она была запущена) 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vi

deoReconnectionSetting 

Возвращает параметры 

переподключения 

видеоисточника 

AbandonedItems 
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PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vi

deoReconnectionSetting 

Общие изменения 

параметров 

переподключения 

видеоисточника 

AbandonedItems 

PATCH /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vi

deoReconnectionSetting 

Частичное изменение 

параметров 

переподключения 

видеоисточника 

AbandonedItems 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vi

deoSourceSetting 

Возвращает параметры 

видеоисточника 

AbandonedItems 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vi

deoSourceSetting 

Общие изменения 

параметров 

видеоисточника 

AbandonedItems 

PATCH /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vi

deoSourceSetting 

Частичное изменение 

параметров 

видеоисточника 

AbandonedItems 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vi

deoRTSPSetting 

Возвращает параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vid

eoRTSPSetting 

Общие изменения параметров 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PATCH /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/vid

eoRTSPSetting 

Частичное изменение 

параметров протокола 

потоковой трансляции видео 

RTSP 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/dec

oderType 

Возвращает установленный 

тип аппаратного декодера 

видео. 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/dec

oderType 

Устанавливает тип 

аппаратного декодера видео. 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/parameters/avai

lableDecoders 

Возвращает доступные 

аппаратные декодеры видео. 

ParametersOfPhone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/nameConte xt Возвращает имя контекста 

обработки Phone 
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PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/nameConte xt Задает имя существующему 

контексту обработки Phone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/dataTransfe r Возвращает модель передачи 

данных контекста обработки 

Phone 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/dataTransfe r Устанавливает модель 

передачи данных и 

останавливает обработку 

видеопотока (если он был 

запущен) 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/pipelineNa me Возвращает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/pipelineNa me Устанавливает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/networkSer 

viceConnectionParameters 

Возвращает текущие 

настройки подключения к 

сервису нейронных сетей 

Phone 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/networkSer 

viceConnectionParameters 

Изменяет параметры 

подключения к сервису 

нейронных сетей Phone 

PATCH /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/networkSer 

viceConnectionParameters 

Частично изменяет 

подключение к сервису 

нейронных сетей Phone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/networkPro 

cessingParameters 

Возвращает текущие 

настройки обработки 

нейронными сетями Phone 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/networkPro 

cessingParameters 

Изменяет настройки обработки 

нейронными сетями Phone 

PACTH /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/networkPro 

cessingParameters 

Частично изменяет настройки 

обработки нейронными сетями 

Phone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoRecon 

nectionSetting 

Возвращает параметры 

переподключения Phone 
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PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoRecon 

nectionSetting 

Изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Phone 

PATCH /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoReconne

ctionSetting 

Частично изменяет параметры 

переподключения 

видеоисточника Phone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoSource 

Setting 

Возвращает параметры 

видеоисточника Phone 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoSourc 

eSetting 

Изменяет параметры 

видеоисточника Phone 

PATCH /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoSourc 

eSetting 

Частично изменяет параметры 

видеоисточника Phone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoRTSP 

Setting 

Возвращает параметры 

протокола потоковой 

трансляция видео RTSP 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoRTSP 

Setting 

Изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции видео RTSP 

PATCH /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/videoRTSP 

Setting 

Частично изменяет параметры 

протокола потоковой 

трансляции RTSP 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/decoderType Возвращает установленный 

тип аппаратного декодера 

видео. 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/decoderType Устанавливает тип 

аппаратного декодера видео. 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/availableDeco

ders 

Возвращает доступные 

аппаратные декодеры видео. 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/parameters/dataTransfe r Возвращает модель передачи 

данных контекста обработки 

Phone 

Dump 
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GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/processedFram 

eParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

полных результатах 

обработки кадра 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/processedFram 

eParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о полных 

результатах обработки кадра 

GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/objectDetection 

Parameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии обнаружения 

объекта 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/objectDetection 

Parameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

обнаружения объекта 

GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/objectLossPara 

meters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии потери объекта 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/objectLossPara 

meters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии потери 

объекта 

GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/detectedEquip 

mentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии детектирования 

нарушения СИЗ 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/detectedEquip 

mentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

детектирования нарушения 

СИЗ 

GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/resolvedEquip 

mentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии устраненных 

нарушений СИЗ 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/resolvedEquip 

mentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

устраненных нарушений 
СИЗ 
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GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/unresolvedEqui 

pmentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии неустраненных 

нарушений СИЗ из-за 

пропажи объекта из кадра 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/unresolvedEqui 

pmentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

неустраненных нарушений 

СИЗ из-за пропажи объекта из 

кадра 

GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/controlZoneEnt 

ryParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии попадания в 

опасную зону 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/controlZoneEnt 

ryParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии попадания 

в опасную зону 

GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/controlZoneExi 

tParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии выхода из опасной 

зоны 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/controlZoneExi 

tParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии выхода из 

опасной зоны 

GET /api/v1/people/{guidContext}/dumps/controlLineEntr 

yParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии входа через линию 

контроля 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/dumps/controlLineEntr 

yParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии входа 

через линию контроля 

DumpOfElectroset 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/processedFr 

ameParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

полных результатах 

обработки кадра 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/processedFr 

ameParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о полных 

результатах обработки кадра 
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GET /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/detectedEqui 

pmentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии детектирования 

нарушения СИЗ 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/detectedEqui 

pmentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

детектирования нарушения 

СИЗ 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/resolvedEqu 

ipmentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии устраненных 

нарушений СИЗ 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/resolvedEqu 

ipmentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

устраненных нарушений 

СИЗ. 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/unresolvedE 

quipmentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии неустраненных 

нарушений СИЗ из-за 

пропажи объекта из кадра 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/unresolvedE 

quipmentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

неустраненных нарушений 

СИЗ из-за пропажи объекта 

из кадра 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/detectedVali 

dationsEquipmentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии детектирования 

нарушения валидационных 

СИЗ 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/detectedVali 

dationsEquipmentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

детектирования нарушения 

валидационных СИЗ 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/resolvedVali 

dationsEquipmentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии устраненных 

нарушений валидационных 

СИЗ 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/resolvedVali 

dationsEquipmentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 
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устраненных нарушений 

валидационных СИЗ 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/unresolvedV 

alidationsEquipmentParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии неустраненных 

нарушений валидационных 

СИЗ из-за пропажи объекта 

из кадра 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/dumps/unresolvedV 

alidationsEquipmentParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

неустраненных нарушений 

валидационных СИЗ из-за 

пропажи объекта из кадра 

DumpOfSmoke 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/processedFram 

eParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

полных результатах 

обработки кадра 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/processedFram 

eParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о полных 

результатах обработки кадра 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/emergenceOfFi 

reParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии появления огня 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/emergenceOfFi 

reParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии появления 

огня 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/emergenceOfS 

mokeParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии появления дыма 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/emergenceOfS 

mokeParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии появления 

дыма 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/emergenceOfH 

azeParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии появления 

задымления. 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/emergenceOfH 

azeParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии появления 

задымлени 
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GET /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/lossOfFirePara 

meters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии потери огня 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/lossOfFirePara 

meters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии потери 

огня 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/lossOfSmokePa 

rameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии потери дыма 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/lossOfSmokePa 

rameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии потери 

дыма 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/lossOfHazePara 

meters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии потери задымления 

PUT /api/v1/smoke/{guidContext}/dumps/lossOfHazePara 

meters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии потери 

задымления 

DumpOfWeapon 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/dumps/processedFra 

meParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

полных результатах 

обработки кадра 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/dumps/processedFra 

meParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о полных 

результатах обработки кадра 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/dumps/emergenceOf 

WeaponParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии появления оружия 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/dumps/emergenceOf 

WeaponParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии появления 

оружия 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/dumps/lossOfWeapon 

Parameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии потери оружия 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/dumps/lossOfWeapon 

Parameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии потери 

оружия 

DumpOfAbandonedItems 
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GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/foundA

bandonedItemsInZoneParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии появления 

объекта в зоне контроля 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/foundA

bandonedItemsInZoneParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

появления объекта в зоне 

контроля 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/zoneCl

earFromAbandonedItemsParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии исчезновения 

оставленных объектов из 

зоны контроля 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/zoneCl

earFromAbandonedItemsParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

исчезновения оставленных 

объектов из зоны контроля 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/settings

Parameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора 

параметров системы 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/settings

Parameters 

Изменение параметров сбора 

параметров системы 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/process

edFrameParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

полных результатах 

обработки кадра 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/dumps/process

edFrameParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о полных 

результатах обработки кадра 

DumpOfPhone 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/dumps/processedFra 

meParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

полных результатах 

обработки кадра 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/dumps/processedFra 

meParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о полных 

результатах обработки кадра 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/dumps/emergenceOf 

PhoneParameters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии появления телефона 
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PUT /api/v1/phone/{guidContext}/dumps/emergenceOf 

PhoneParameters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии 

появления телефона 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/dumps/lossOfPhonePara

meters 

Возвращает текущие 

настройки сбора данных о 

событии потери телефона 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/dumps/lossOfPhonePara

meters 

Изменение параметров сбора 

данных о событии потери 

телефона 

PeopleEvent 

GET /api/v1/people/{guidContext}/event/{eventName}/{to
ken} 

Проверяет наличие подписки 
на событие по токену 

PUT /api/v1/people/{guidContext}/event/{eventName}/sub
scribe 

Регистрирует подписку на 
событие 

DELET 
E 

/api/v1/people/{guidContext}/event/{eventName}/{t 
oken} 

Удаляет подписку на 
событие 

GET /api/v1/people/{guidContext}/event/{eventName} Проверяет наличие подписки 
на событие по EndPoint 

DELET 
E 

/api/v1/people/{guidContext}/event/{eventName} 
 

Удаляет подписку на 
Событие по EndPoint 

ElectrosetEvent 

GET /api/v1/electroset/{guidContext}/event/{eventName} 
/{token} 

Проверяет наличие подписки 
на событие по токену 

PUT /api/v1/electroset/{guidContext}/event/{eventName} 
/subscribe 

Регистрирует подписку на 
событие 

DELET 

E 

/api/v1/electroset/{guidContext}/event/{eventName} 
/{token} 

Удаляет подписку на 
событие 

GET /api/v1/electoset/{guidContext}/event/{eventName} Проверяет наличие подписки 
на событие по EndPoint 

DELET 
E 

/api/v1/electroset/{guidContext}/event/{eventName} 
 

Удаляет подписку на 
Событие по EndPoint 

SmokeEvent 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/event/{eventName}/{t 
oken} 

Проверяет наличие подписки 
на событие по токену 

PUT /api/v1/smoket/{guidContext}/event/{eventName}/su 
bscribe 

Регистрирует подписку на 
событие 

DELET 
E 

/api/v1/smoke/{guidContext}/event/{eventName}/{t 
oken} 

Позволяет отписаться от 
события по токену 

GET /api/v1/smoke/{guidContext}/event/{eventName} Проверяет наличие подписки 
на событие по EndPoint 

DELET 

E 

/api/v1/smoke/{guidContext}/event/{eventName} 
 

Удаляет подписку на 
Событие по EndPoint 

WeaponEvent 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/event/{eventName}/{ 
token} 

Проверяет наличие подписки 
на событие по токену 

PUT /api/v1/weapon/{guidContext}/event/{eventName}/s 
ubscribe 

Регистрирует подписку на 
событие 
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DELET 
E 

/api/v1/weapon/{guidContext}/event/{eventName}/{ 
token} 

Удаляет подписку на 
событие 

GET /api/v1/weapon/{guidContext}/event/{eventName} Проверяет наличие подписки 
на событие по EndPoint 

DELET 
E 

/api/v1/weapon/{guidContext}/event/{eventName} 
 

Удаляет подписку на 
Событие по EndPoint 

AbandonedItemsEvent 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/event/{eventN
ame}/{token} 

Проверяет наличие подписки 
на событие по токену 

PUT /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/event/{eventN
ame}/{token} 

Регистрирует подписку на 
событие 

DELET 
E 

/api/v1/abandonedItems/{guidContext}/event/{eventN
ame}/{token} 

Удаляет подписку на 
событие 

GET /api/v1/abandonedItems/{guidContext}/event/{eventN
ame} 

Проверяет наличие подписки 
на событие по EndPoint 

DELET 
E 

/api/v1/abandonedItems/{guidContext}/event/{eventN
ame} 
 

Удаляет подписку на 
Событие по EndPoint 

PhoneEvent 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/event/{eventName}/{tok
en} 

Проверяет наличие подписки 
на событие по токену 

PUT /api/v1/phone/{guidContext}/event/{eventName}/{tok
en} 

Регистрирует подписку на 
событие 

DELET 
E 

/api/v1/phone/{guidContext}/event/{eventName}/{tok
en} 

Удаляет подписку на 
событие 

GET /api/v1/phone/{guidContext}/event/{eventName} Проверяет наличие подписки 
на событие по EndPoint 

DELET 
E 

/api/v1/phone/{guidContext}/event/{eventName} 
 

Удаляет подписку на 
Событие по EndPoint 

LicenseInfo 

GET /api/v1/license Возвращает информацию 

общую информацию о 

лицензии продукта 

GET /api/v1/license/module Возвращает информацию о 

доступных модулях согласно 

лицензии продукта 

GET /api/v1/license/available Возвращает информацию об 

оставшихся модулях 

согласно лицензии продукта 

GET /api/v1/license/people/{guidContext}/{guidZone} Возвращает информацию об 

оставшихся СИЗ согласно 

лицензии продукта 

GET /api/v1/license/electroset/{guidContext}/{guidZone} Возвращает информацию об 

оставшихся СИЗ для 

Электросети согласно 

лицензии продукта 
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License 

POST /api/v1/activation/trial Активация 

демонстрационного ключа 

Information 

GET /api/v1/info Возвращает путь к текущей 

папке профиля 

GET /api/v1 /info/pipelines Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 

версиях сетей всех 

пайплайнов. 

GET /api/v1 /info/pipelines/{pipelineType} Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 
версиях сетей пайплайна. 

GET /api/v1/info/pipelines/{pipelineType}/{pipelineName 

} 
Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 

версиях сетей конкретного 
пайплайна. 

GET /api/v1 /info/networks Возвращает информацию о 

задействованных сетях. 

GET /api/v1 /info/networks/{networkType} Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 

версиях выбранных сетей. 

GET /api/v1/info/networks/{networkType}/{networkNam 

e} 

Возвращает актуальную 

информацию о счетчике и 

версии конкретной 

нейронной 
сети. 

KernelVersion 

GET /api/v1/version/allServices Возвращает версии всех 

компонентов, с которыми 

взаимодействует сейчас 

ядро. 

GET /api/v1/version/allServices/commit Возвращает версии с хешем 

коммита всех компонентов, 

с которыми взаимодействует 

сейчас ядро. 

GET /api/v1/version Возвращает версию 

сервиса. 

GET /api/v1/version/commit Возвращает версию сервиса 

с хешем коммита. 
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По адресу http://localhost:5000/swagger доступны следующие контроллеры. 

Запрос Путь Описание 

DeepSortPipeline 

GET /api/v1/netwrokService/deepsort Возвращает json список с 

именами DeepSortPipeline 

 

POST /api/v1/netwrokService/deepsort/{variants}/process Возвращает json с 

результатами обработки 

DeepSortPipeline 

 

POST /api/v1/netwrokService/deepsort/{variants}/processRaw

Image 

Возвращает json с 

результатами обработки 

DeepSortPipeline 

 

GET /api/v1/networkService/deepsort/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/deepsort/networksUpdate 

 

Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

ElectrosetPipeline 

GET /api/v1/networkService/electroset Возвращает json список с 

именами ElectrosetPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/electroset/{variants}/process Возвращает json с 

результатами обработки 

ElectrosetPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/electroset/{variants}/processRa

wImage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

ElectrosetPipeline 

 

GET /api/v1/networkService/electroset/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/electroset/networksUpdate 

 

Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

Health 

GET /Health Проверить доступность 

сервиса 

 

HEAD /Health Проверить доступность 

сервиса 

 

PeoplePipeline 

GET /api/v1/netwrokService/people Возвращает json список с 

именами PeoplePipeline 

 

POST /api/v1/netwrokService/ people/{variants}/process Возвращает json с 

результатами обработки 

PeoplePipeline 

http://localhost:5000/swagger
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POST /api/v1/netwrokService/ 

people/{variants}/processRawImage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

PeoplePipeline 

 

GET /api/v1/networkService/people/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/people/networksUpdate 

 

Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

SmokePipeline 

GET /api/v1/netwrokService/smoke Возвращает json список с 

именами SmokePipeline 

 

POST /api/v1/netwrokService/smoke/{smoke}/process Возвращает json с 

результатами обработки 

SmokePipeline 

 

POST /api/v1/netwrokService/ 

smoke/{smoke}/processRawImage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

SmokePipeline 

 

GET /api/v1/networkService/smoke/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/smoke/networksUpdate 

 

Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

WeaponPipeline 

GET /api/v1/networkService/weapon Возвращает json список с 

именами WeaponPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/weapon/{variants}/process Возвращает json с 

результатами обработки 

WeaponPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/weapon/{variants}/processRaw

Image 

Возвращает json с 

результатами обработки 

WeaponPipeline 

 

GET /api/v1/networkService/weapon/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/weapon/networksUpdate 

 

Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

VehicleLightPipeline 

GET /api/v1/networkService/vehicleLight Возвращает json список с 

именами VehicleLightPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/vehicleLight/{variants}/proces

s 

Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicelLightPipeline 
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POST /api/v1/networkService/vehicleLight/{variants}/proces

sRawImage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicleLightPipeline 

 

GET /api/v1/networkService/vehicleLight/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/vehicleLight/networksUpdate Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

VehicleClassicPipeline 

GET /api/v1/networkService/vehicleClassic Возвращает json список с 

именами 

VehicleClassicPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/vehicleClassic/{variants}/proc

ess 

Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicelClassicPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/vehicleClassic/{variants}/proc

essRawImage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicleClassicPipeline 

 

GET /api/v1/networkService/vehicleClasssic/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/vehicleClassic/networksUpdat

e 

Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

VehicleProPipeline 

GET /api/v1/networkService/vehiclePro Возвращает json список с 

именами VehicleProPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/vehiclePro/{variants}/process Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicelProPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/vehiclePro/{variants}/process

RawImage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicleProPipeline 

 

GET /api/v1/networkService/vehiclePro/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/vehiclePro/networksUpdate Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

VehicleGostPipeline 

GET /api/v1/networkService/vehicleGost Возвращает json список с 

именами VehicleGostPipeline 
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POST /api/v1/networkService/vehicleGost/{variants}/proces

s 

Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicelGostPipeline 

 

POST /api/v1/networkService/vehicleGost/{variants}/proces

sRawImage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

VehicleLightPipeline 

 

GET /api/v1/networkService/vehicleGost/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/vehicleGost/networksUpdate Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

PosePipeline 

GET /api/v1/networkService/pose Возвращает json список с 

именами Pose 

POST /api/v1/networkService/pose/{variants}/process Возвращает json с 

результатами обработки Pose 

 

POST /api/v1/networkService/pose/{variants}/processRawI

mage 

Возвращает json с 

результатами обработки Pose 

 

GET /api/v1/networkService/pose/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/pose/networksUpdate Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

PhonePipeline 

GET /api/v1/networkService/phone Возвращает json список с 

именами Phone 

POST /api/v1/networkService/phone/{variants}/process Возвращает json с 

результатами обработки 

Phone 

 

POST /api/v1/networkService/phone/{variants}/processRawI

mage 

Возвращает json с 

результатами обработки 

Phone 

 

GET /api/v1/networkService/phone/configuration Возвращает конфигурацию 

Pipeline 

PUT /api/v1/networkService/phone/networksUpdate Изменение параметров 

выбора типа сети 

 

InformationNetworkManager 

GET /api/v1/info 

 

Возвращает путь к текущей 

папке профиля 

 

GET /api/v1/networkService/info/pipelines 

 

Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 

версиях сетей всех 

пайплайнов  
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GET /api/v1/networkService/info/pipelines/{pipelineType} 

 

Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 

версиях сетей пайплайна 

 

GET /api/v1/networkService/info/pipelines/{pipelineType}/

{pipelineName} 

 

Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 

версиях сетей конкретного 

пайплайна 

 

GET /api/v1/networkService/info/networks 

 

Возвращает информацию о 

задействованных сетях 

 

GET /api/v1/networkService/info/networks/{networkType} 

 

Возвращает актуальную 

информацию о счетчиках и 

версиях выбранных сетей 

 

GET /api/v1/networkService/info/networks/{networkType}

/{networkName} 

 

Возвращает актуальную 

информацию о счетчике и 

версии конкретно 

нейронной сети 

 

License 

POST /api/v1/networkService/initialization/license Инициализация лицензии 

сервиса нейронных сетей 

 

NetworkServiceVersion 

GET /api/v1/version 

 

Возвращает версию сервиса. 

 

GET /api/v1/version/commit 

 

Возвращает версию сервиса 

с хешем коммита. 

 

 

Использование API 

Здесь представлены небольшие примеры использования API запросов для интеграции. 

Детектирование объектов (людей) 

Чтобы реализовать детектирование объектов на кадре (кадрах) необходимо: 

1. Создать контекст обработки People и выбрать модель передачи данных. 

Контроллер Context, метод POST 

/api/v1/people/context 

Результат: уникальный Guid. 

2. Отправить кадр на обработку, используя в качестве входных параметров полученный 

Guid. 

Контроллер ProcessImage, методы POST (в зависимости от формата изображения) 
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/api/v1/people/{guidContext}/processImage/processImageRaw  

 

/api/v1/people/{guidContext}/processImage/processImage  

 

Результат: результаты обработки кадра. 

Управлять параметрами контекста обработки People можно с помощью контроллера 

Parameters. 

Получить информацию об детектируемых объектах (людях) можно с помощью 

контроллера People. 

Детектирование огня/дыма и задымления 

Чтобы реализовать детектирование огня/дыма и задымления на кадре (кадрах) необходимо: 

1. Создать контекст обработки Smoke и выбрать модель передачи данных. 

Контроллер ContextOfSmoke, метод POST 

/api/v1/smoke/context 

Результат: уникальный Guid. 

2. Отправить кадр на обработку, используя в качестве входных параметров 

полученный Guid. 

Контроллер ProcessImageOfSmoke, методы POST (в зависимости от формата 

изображения) 

/api/v1/smoke/{guidContext}/processImage/processImageRaw  

 

/api/v1/smoke/{guidContext}/processImage/processImage  

Результаты: результаты обработки кадра. 

Управлять параметрами контекста обработки Smoke можно с помощью контроллера 

ParametersOfSmoke. 

Получить информацию об огне/дыме и задымлении можно с помощью контроллера Smoke. 

Создание зоны контроля 

1. Создать зону контроля для People-объектов, используя Guid контекста. 

Контроллер ControlZoneParameters, метод POST 

/api/v1/people/{guidContext}/parameters/controlZones  

Результат: уникальный Guid зоны контроля для People-объектов с параметрами по 

умолчанию. 

2. Создать зону контроля для Smoke, используя Guid контекста. 

Контроллер ControlZoneOfSmokeParameters, метод POST 
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/api/v1/smoke/{guidContext}/parameters/controlZones  

Результат: уникальный Guid зоны контроля для Smoke с параметрами по умолчанию. 

Также в обоих контроллерах можно задать и изменить различные параметры созданной 

зоны контроля. 

Создание линии контроля 

1. Создать линию контроля, используя Guid контекста. 

Контроллер ControlLine, метод POST 

/api/v1/people/{gudContext}/parameters/controlLine  

Результат: уникальный Guid линии контроля. 

Также в данном контроллере можно задать и изменить различные параметры созданной 

линии контроля. 

Управление подпиской на события. 

1. Подписаться на событие используя Guid. 

Контроллер PeopleEvent, метод PUT 

/api/v1/people/{gudContext}/event/{eventName}/subscibe  

Входные данные:  

guidContext – Guid контекста 

eventName – имя события. 

EndPoint – адрес для отправки события. 

Header – заголовки, которые будут отправлены с событием. 

Пример оформления заголовков: 

"Header": {  
    "CustomHeader": [  
      "Сustom header content  " 
    ] 
 } 

Результат: уникальный Token подписки. 

После оформления подписки, пользователь будет получать данные события, при его 

срабатывании, HTTP запросом POST. Код ответа на запрос должен быть 200 (после 5 

ответов, код которых не 200 – подписка удаляется). 

Встроенные заголовки, которые будут отправлены при POST запросе: 

"X-EYECONT-TopicToken" – токен подписки. 

"X-EYECONT-ContextGuid" – Guid контекста, где сработало событие 

"X-EYECONT-ContextType" – тип контекста. 

"X-EYECONT-EventType" – тип события. 
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Также в данном контроллере можно посмотреть наличие подписки и удалить подписку. 

EYECONT SDK 

Основные требования: платформа .NET 6, язык программирования C#. 

Описание классов 

Ниже в таблице будут перечислены все основные классы и их методы из клиентской 

библиотеки (eyeCont.service.client.dll) для взаимодействия с сервисами. 

Класс Метод Описание 

ConfigClient GetModificationContextInfo Отображает список 

настроенных контекстов 

LoadFromConfig Создает контекст с 

установкой настроек из 

словаря 

SaveInConfig Сохраняет контекст в 

конфигурацию с 

постоянными контекстами 

DeleteConfig Удаляет конфигурацию из 

словаря 

ContextClient CreateContext Создает контекст 

DeleteContext Удаляет контекст 

ResetContext Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 
CloneContext Клонирует контекст 

GetContextInfo Отображает список 

активных контекстов 
GetGuid Возвращает Guid контекста 

ControlLineClient GetControlLineInfo Возвращает линию 

контроля 

GetCountingResult Возвращает результаты 

подсчета 

GetCount Возвращает количество 

объектов 

SetNewPoints Создает новую линию 

контроля 

ChangeLinePut Изменяет точку линии 

контроля 

SetEntrySettingPut Изменяет настройку для 

входа/выхода 

SetName Изменяет наименование 

линии контроля 

ProcessImageClient ProcessImageRaw Обрабатывает несжатое 

изображение 

ProcessImage Обрабатывает сжатое 

изображение 

ControlZoneClient GetAllLineInfo Возвращает информацию 

обо всех линиях контроля 

GetControlLineInfo Возвращает информацию о 

линии контроля 
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GetTotalPeopleResult Возвращает информации об 

общем количестве 

входов/выходов через все 
линии контроля 

GetLineTotalResult Возвращает информации об 

общем количестве 

входов/выходов через 

конкретную линию 

контроля 

CreateNewControlLine Создаю новую линию 

контроля 
DeleteControlLine Удаляет линию контроля 

ChangeLinePut Изменяет точку линии 

контроля 

SetEntrySettingPut Изменяет настройку для 

входа/выхода 

ParametersClient GetNameContext Возвращает имя контекста 

SetNameContext Задает имя существующему 

контексту 

GetTransferModelType Возвращает модель 

передачи данных контекста 

DataTransferModelPut Устанавливает модель 

передачи данных (Push или 

видеоканал) 

GetPipelineName Возвращает имя набора 

нейронных сетей для 

распознавания изображения 

NamePipelinePut Устанавливает имя набора 

нейронных сетей для 

распознавания изображения 

GetCurrentTrackingParameters Возвращает текущие 

настройки трекинга 
TrackingParametersPut Задает параметры трекинга 

GetCurrentTrackingParametersIo 

U 

Возвращает текущие 

настройки трекинга IoU 

TrackingParametersIoUPut Задает параметры трекинга 

IoU 

TrackingParametersIoUPatch Частично измененяет 

параметры трекинга IoU 

GetCurrentTrackingParametersDe 

epSort 

Возвращает текущие 

настройки трекинга 

DeepSor 

TrackingParametersDeepSortPut Задает параметры трекинга 

DeepSort 

TrackingParametersDeepSortPatc 

h 

Частично измененяет 

параметры трекинга 

DeepSort 

GetTransformationParameters Возвращает текущие 

настройки трансформации 

изображения 
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ResetTransformationParameters Сбрасывает текущие 

настройки трансформации 

изображения 

CorrectDistortionParametersPut Общие изменения 

параметров устранения 

дисторсии 

CorrectDistortionParametersPatch Частичное изменения 

параметров устранения 

дисторсии 

BoundsImageParametersPut Общие изменения 

параметров обрезки кадра 

BoundsImageParametersPatch Частичное изменения 

параметров обрезки кадра 

ScaleImageTransformParameters 

Put 

Общие изменения 

параметров размера 

изображения 

ScaleImageTransformParameters 

Patch 

Частичное изменения 

параметров обрезки кадра 

GetCurrentNetworkService Возвращает текущие 

настройки подключения к 

сервису нейронных сетей 

NetworkConnectionParametersPu 

t 

Изменяет параметры 

подключения к сервису 

нейронных сетей 

NetworkConnectionParametersPat 

ch 

Частично изменяет 

параметры подключения к 
сервису нейронных сетей 

GetInputParams Возвращает текущие 

настройки обработка 

нейронными сетями 

InputParametersPut Изменяет настройки 

обработки нейронными 

сетями 

InputParametersPatch Частично изменяет 

настройки обработка 

нейронными сетями 

PeopleInfoClient GetPeopleInformation Возвращает информацию о 

People-объекте 

GetAllPeopleInformation Возвращает информацию о 

всех доступных People- 

объектах 

GetPeopleInZone Возвращает информацию о 

всех доступных People- 

объектах в конкретной зоне 
контроля 

GetPeopleRoute Возвращает маршрут 

перемещения People- 
объекта 

GetPeopleImage Возвращает кроп области 
People-объекта 
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GetPeopleZone Возвращает информацию о 

всех попаданиях объекта в 

зоны контроля, времени 

пребывания и нарушениях в 
них 

PeoplePipelineClient GetJsonPipelineControllers Возвращает json список с 
именами Pipeline 

ProcessImageRaw Возвращает json с 
результатами обработки 

ProcessImage Возвращает json с 
результатами обработки 

ApiProvider CreateHttpClient Создает HTTP клиента 

GetSerializerSettings Возвращает настройки 
сериализации 

ConfigOfSmokeClient GetModificationContextInfo Отображает список 

настроенных контекстов 
обработки 

LoadFromConfig Создает контекст 

обработки, с установкой 

настроек из словаря 
конфигураций 

SaveInConfig Сохраняет контекст 

обработки в словарь 
конфигураций 

DeleteConfig Удаляет конфигурацию из 
словаря 

ContextOfSmokeClient CreateContext Создает контекст обработки 

DeleteContext Удаляет контекст 
обработки 

ResetContext Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 
обработки 

CloneContext Клонирует контекст 
обработки 

GetContextInfo Отображение списка 

активных контекстов 

обработки 

GetGuid Возвращает GUID 
контекста по его имени 

StartProcessing Открывает видео и 

запускает обработчик 

кадров 

StopProcessing Останавливает обработчик 

кадров 

ControlZoneOfSmokeCli 

ent 

GetZoneInfo Возвращает список 

созданных зон контроля 

GetZoneParameters Возвращает установленные 

параметры зоны контроля 

GetGuid Возвращает GUID зоны 

контроля 
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CreateZones Создает зону контроля с 

параметрами по умолчанию 

ResetZones Сбрасывает внутреннее 

состояние зоны контроля 

ZoneParametersPut Изменяет параметры зоны 

контроля 

ZoneParametersPatch Частично изменяет 

параметры зоны контроля 
DeleteZone Удаляет зону контроля 

SmokeInfoClient GetInfoOfSmokeInZone Возвращает информацию о 

задымлении 

GetInfoOfFireInZone Возвращает информацию о 

огне 

GetInfoOfSmallSmokeInZone Возвращает информацию о 

дыме 

GetFireImage Возвращает массив байт 

выреза области огня 

GetSmokeImage Возвращает массив байт 

выреза области задымления 

GetSmallSmokeImage Возвращает массив байт 

выреза области дыма 

SubscribtionClient InitializeEventSource Выполняет подписку на 

события: 

• обработка кадра 

• обнаружение 

объекта на кадре 

• потеря объекта с 

кадра 

• попадание объекта в 

зону контроля 

• выход объекта из 

зоны контроля 

• нарушение контроля 

наличия СИЗ 

• вход через лини 

контроля 

• выход через линию 

контроля 

ConfigOfElectrosetClient GetModificationContextInfo Отображает список 

настроенных контекстов 

обработки 

LoadFromConfig Создание контекста 

обработки, с установкой 

настроек из словаря 

конфигураций 

SaveInConfig Сохраняет контекст 

обработки в словарь 

конфигураций 

DeleteConfig Удаляет конфигурацию из 

словаря 
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ContextOfElectrosetClie

nt 

CreateContext Создает контекст обработки 

DeleteContext Удаляет контекст 

обработки 

ResetContext Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 

обработки 

CloneContext Клонирует контекст 

обработки 

GetContextInfo Отображение списка 

активных контекстов 

обработки 

GetGuid Возвращает GUID 

контекста по его имени 

StartProcessing Открывает видео и 

запускает обработчик 

кадров 

StopProcessing Останавливает обработчик 

кадров 

ControlZoneOfElectroset 

Client 

GetZoneInfo Возвращает список 

созданных зон контроля 

GetZoneParameters Возвращает установленные 

параметры зоны контроля 

GetGuid Возвращает GUID зоны 

контроля 

CreateZones Создает зону контроля с 

параметрами по умолчанию 

ResetZones Сбрасывает внутреннее 
состояние зоны контроля 

ZoneParametersPut Изменяет параметры зоны 

контроля 

ZoneParametersPatch Частично изменяет 

параметры зоны контроля 
DeleteZone Удаляет зону контроля 

ElectrosetInfoClient GetPeopleInformation Возвращает информацию о 

Electroset-объекте 

GetAllPeopleInformation Возвращает информацию о 

всех доступных Electroset- 

объектах 

GetPeopleInZone Возвращает информацию о 

всех доступных Electroset- 

объектах в конкретной зоне 

контроля 

GetPeopleRoute Возвращает маршрут 

перемещения Electroset- 

объекта 

GetPeopleImage Возвращает кроп области 

Electroset-объекта 
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GetPeopleZone Возвращает информацию о 

всех попаданиях объекта в 

зоны контроля, времени 

пребывания и нарушениях в 

них 

ElectrosetPipelineClient GetJsonPipelineControllers Возвращает json список с 

именами Pipeline 

ProcessImageRaw Возвращает json с 

результатами обработки 

IFormFile 

ProcessImage Возвращает json с 

результатами обработки 

Pipeline 

ParametersOfElectroset 

Client 

GetNameContext Возвращает имя контекста 

обработки 

SetNameContext Задает имя существующему 

контексту обработки 

GetTransferModelType Возвращает модель 

передачи данных контекста 

обработки 

DataTransferModelPut Устанавливает модель 

передачи данных 

GetPipelineName Возвращает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

NamePipelinePut Устанавливает имя набора 

нейронных сетей, которые 

будут использованы для 

распознавания изображения 

GetCurrentTrackingParameters Возвращает текущие 

настройки трекинга 

TrackingParametersPut Задание параметров 

трекинга 

GetCurrentTrackingParametersIo 

U 

Возвращает текущие 

настройки трекинга IoU 

TrackingParametersIoUPut Задание параметров 

трекинга IoU 

TrackingParametersIoUPatch Частичное изменение 

параметров трекинга IoU 

GetCurrentTrackingParametersDe 

epSort 

Возвращает текущие 

настройки трекинга 

DeepSort 

TrackingParametersDeepSortPut Задание параметров 
трекинга DeepSort 

TrackingParametersDeepSortPatc 

h 

Частичное изменение 

параметров трекинга 
DeepSort 

GetCurrentNetworkService Возвращает текущие 

настройки подключения к 
сервису нейронных сетей 
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NetworkConnectionParametersPu 

t 

Общее изменение 

параметров подключения к 
сервису нейронных сетей 

NetworkConnectionParametersPat 

ch 

Частичное изменение 

параметров подключения к 
сервису нейронных сетей 

GetInputParams Возвращает текущие 

настройки обработки 
нейронными сетями 

InputParametersPut Общее изменение настроек 

обработки нейронными 
сетями 

InputParametersPatch Частичное изменение 

настроек обработки 
нейронными сетями 

GetVideoReconnectionSetting Параметры 
переподключения 

VideoReconnectionSettingPut Общие изменения 

параметров 

переподключения 
видеоисточника 

VideoReconnectionSettingPatch Частичное изменение 

параметров 

переподключения 
видеоисточника 

GetVideoSourceSetting Параметры видеоисточника 

VideoSourceSettingPut Общие изменения 
параметров видеоисточника 

VideoSourceSettingPatch Частичные изменения 
параметров видеоисточника 

GetVideoRTSPSetting Параметры протокола 

потоковой трансляции 
видео RTSP 

VideoRTSPSettingPut Общие изменения 

параметров протокола 

потоковой трансляции 

видео RTSP 

VideoRTSPSettingPatch Частичные изменения 
параметров протокола 
потоковой трансляции 
видео RTSP 

ProcessImageOfElectros 

etClient 

ProcessImageRaw Посылает на обработку 
несжатое изображение 

ProcessImage Посылает на обработку 
сжатое изображение 

ConfigOfWeaponClient GetModificationContextInfo Отображает список 

настроенных контекстов 

обработки 
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LoadFromConfig Создание контекста 

обработки, с установкой 

настроек из словаря 

конфигураций 

SaveInConfig Сохраняет контекст 

обработки в словарь 

конфигураций 

DeleteConfig Удаляет конфигурацию из 
словаря 

ContextOfWeaponClient CreateContext Создает контекст обработки 

DeleteContext Удаляет контекст 
обработки 

ResetContext Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 
обработки 

CloneContext Клонирует контекст 
обработки 

GetContextInfo Отображение списка 

активных контекстов 

обработки 

GetGuid Возвращает GUID 
контекста по его имени 

StartProcessing Открывает видео и 

запускает обработчик 
кадров 

StopProcessing Останавливает обработчик 
кадров 

ControlZoneOfWeaponC 

lient 

GetZoneInfo Возвращает список 
созданных зон контроля 

GetZoneParameters Возвращает установленные 
параметры зоны контроля 

GetGuid Возвращает GUID зоны 
контроля 

CreateZones Создает зону контроля с 
параметрами по умолчанию 

ResetZones Сбрасывает внутреннее 
состояние зоны контроля 

ZoneParametersPut Изменяет параметры зоны 
контроля 

ZoneParametersPatch Частично изменяет 
параметры зоны контроля 

DeleteZone Удаляет зону контроля 

ProcessImageOfWeapon 

Client 

ProcessImageRaw Посылает на обработку 
несжатое изображение 

ProcessImage Посылает на обработку 
сжатое изображение 

WeaponInfoClient GetInfoOfWeaponInZone Возвращает информацию о 
оружие 

GetWeaponImage Возвращает массив байт 
выреза области оружия 
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WeaponPipelineClient GetJsonPipelineControllers Возвращает json список с 
именами Pipeline 

ProcessImageRaw Возвращает json с 

результатами обработки 
IFormFile 

ProcessImage Возвращает json с 

результатами обработки 

Pipeline 

AbandonedItemsClient GetPipelineResultByZones Возвращает результат 
распознавания по зонам 

GetPipelineResultInZones Возвращает результат 
распознавания по 
конкретной зоне 

AbandonedItemsConfig

Client 

GetModificationContextInfo Отображает список 
настроенных контекстов 
обработки 

LoadFromConfig Создание контекста 

обработки, с установкой 
настроек из словаря 
конфигураций 

SaveInConfig Сохраняет контекст 
обработки в словарь 
конфигураций 

DeleteConfig Удаляет конфигурацию из 
словаря 

AbandonedItemsContex

tClient 

CreateContext Создает контекст обработки 

DeleteContext Удаляет контекст 
обработки 

ResetContext Сбрасывает внутреннее 

состояние контекста 
обработки 

CloneContext Клонирует контекст 
обработки 

GetContextInfo Отображение списка 
активных контекстов 
обработки 

GetGuid Возвращает GUID 
контекста по его имени 

StartProcessing Открывает видео и 

запускает обработчик 
кадров 

StopProcessing Останавливает обработчик 
кадров 
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AbandonedItemsContro

lZoneClient 

GetZoneInfo Возвращает список 
созданных зон контроля 

GetZoneParameters Возвращает установленные 
параметры зоны контроля 

GetGuid Возвращает GUID зоны 
контроля 

CreateZones Создает зону контроля с 
параметрами по умолчанию 

ResetZones Сбрасывает внутреннее 
состояние зоны контроля 

ZoneParametersPut Изменяет параметры зоны 
контроля 

ZoneParametersPatch Частично изменяет 
параметры зоны контроля 

DeleteZone Удаляет зону контроля 

HasControlZoneBackgroundImage Возвращает флаг наличия 
опорного кадра на зоне 
контроля. 

GetBackgroundImage Возвращает опорный кадр 
для зоны контроля. 

SetBackgroundImage Создает опорный кадр для 
зоны контроля. 

DeleteBackgroundImage Удаляет опорный кадр для 
зоны контроля. 

AbandonedItemsParam

etersClient 

GetNameContext Возвращает имя контекста 
обработки 

SetNameContext Задает имя существующему 
контексту обработки 

GetTransferModelType Возвращает модель 
передачи данных контекста 
обработки 

DataTransferModelPut Устанавливает модель 
передачи данных 

GetPipelineName Возвращает имя набора 
нейронных сетей, которые 
будут использованы для 
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распознавания изображения 

NamePipelinePut Устанавливает имя набора 
нейронных сетей, которые 
будут использованы для 
распознавания изображения 

GetCurrentTrackingParameters Возвращает текущие 
настройки трекинга 

TrackingParametersPut Задание параметров 
трекинга 

GetCurrentTrackingParametersIoU Возвращает текущие 
настройки трекинга IoU 

TrackingParametersIoUPut Задание параметров трекинга 
IoU 

TrackingParametersIoUPatch Частичное изменение 
параметров трекинга IoU 

GetCurrentTrackingParametersDe 
epSort 

Возвращает текущие 
настройки трекинга DeepSort 

TrackingParametersDeepSortPut Задание параметров 
трекинга DeepSort 

TrackingParametersDeepSortPatc h Частичное изменение 

параметров трекинга 
DeepSort 

GetCurrentNetworkService Возвращает текущие 

настройки подключения к 
сервису нейронных сетей 

NetworkConnectionParametersPu t Общее изменение 

параметров подключения к 
сервису нейронных сетей 

NetworkConnectionParametersPat 
ch 

Частичное изменение 

параметров подключения к 
сервису нейронных сетей 

GetInputParams Возвращает текущие 

настройки обработки 
нейронными сетями 

InputParametersPut Общее изменение настроек 

обработки нейронными 
сетями 

InputParametersPatch Частичное изменение 

настроек обработки 
нейронными сетями 
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GetVideoReconnectionSetting Параметры 
переподключения 

VideoReconnectionSettingPut Общие изменения 

параметров 

переподключения 
видеоисточника 

VideoReconnectionSettingPatch Частичное изменение 

параметров 

переподключения 
видеоисточника 

GetVideoSourceSetting Параметры видеоисточника 

VideoSourceSettingPut Общие изменения 
параметров видеоисточника 

VideoSourceSettingPatch Частичные изменения 
параметров видеоисточника 

GetVideoRTSPSetting Параметры протокола 

потоковой трансляции 
видео RTSP 

VideoRTSPSettingPut Общие изменения 
параметров протокола 
потоковой трансляции видео 
RTSP 

VideoRTSPSettingPatch Частичные изменения 
параметров протокола 
потоковой трансляции видео 
RTSP  

AbandonedItemsProcess

ImageClient 

ProcessImageRaw Посылает на обработку 
несжатое изображение 

ProcessImage Посылает на обработку 
сжатое изображение 

AbandonedItemsSubscti

ptionClient 

InitializeEventSource Выполняет подписку на 

события: 

• обработка кадра 

• появление объекта в 

зоне контроля 

• исчезновение объекта 

из зоны контроля 

LicenseClient GetLicenseInformation Возвращает общую 

информацию о лицензии 
продукта 

GetModulesInformation Возвращает информацию о 
доступных модулях 

GetRemainingModulesInformatio 
n 

Возвращает информацию 
об оставшихся модулях 
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GetEquipmentInformation Возвращает информацию 
об оставшихся СИЗ 

GetEquipmentElectrosetInformati 

on 

Возвращает  
информацию 

об оставшихся СИЗ 

Электросети 

ActivateTrialKey Активация 
Демонстрационного 

  ключа 

События 

1. CompleteProcessedFrameResult<ObjectFrameProcessed> – событие обработки кадра для 

модуля People. 

Содержит в себе: 

• byte bytes – распознанный кадр в виде массива байтов; 

• string objectsResultJson – результаты полной обработки кадра. 

Параметр Тип Описание 

IsOk bool true – отсутствие нарушений 

на кадре, иначе false 

ObjectTracking ObjectTrackingF<PipelineObject> Обработанная информация 

об найденном объекте на 

кадре 

id int Идентификатор найденного 

объекта 

position RectangleF Координаты найденного 

объекта 

object PipelineObject Информация об найденном 

объекте 

detection_result 

• probability 

• type 

• position 

ObjectDetectionF<PeopleDetectorT

ype> 

Результаты детекции 

найденного объекта 

• уверенность в 

найденном объекте 

• тип найденного 

объекта 

• координаты 

найденного объекта 

classifier_result 

• results 

MultiClassifierResult<PeopleClassi

fierType> 

Результаты классификации 

найденного объекта 

• группа значений по 

наличию каждого 

СИЗ на найденном 

объекте (содержит 

результат наличия и 

уверенность) 

EquipmentControlZone Dictionary<Guid, 

IReadOnlyList<PeopleClassifierTy

pe>> 

Словарь, сопоставляющий 

зону контроля, в которой 

находится объект, со 

списком отсутствующих 
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СИЗ обязательных для 

данной зоны контроля 

 

Пример JSON:  
[ 
  { 
    "IsOk": true,  
    "ObjectTracking": {  
      "id": 0, 
      "position": {  
        "x": 0.41114542, 
        "y": 0.54394925, 
        "width": 0.09903118, 
        "height": 0.44521654 
      }, 
      "object": {  
        "detection_result": {  
          "probability": 0.96458054, 
          "type": "PersonBack",  
          "position": {  
            "x": 0.41114542, 
            "y": 0.54394925, 
            "width": 0.09903118, 
            "height": 0.44521654 
          } 
        }, 
        "classifier_result": {  
          "results": {  
            "HardHat": {  
              "result": true,  
              "confidence": 0.9972005 
            }, 
            "SurgicalMask": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.0011136986 
            }, 
            "SafetyVest": {  
              "result": false, 
              "confidence": 1.711934E-05 
            }, 
            "ProtectiveEyewear": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.00027748226 
            }, 
            "Respirator": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.0056811213 
            }, 
            "WorkGloves": { 
              "result": false,  
              "confidence": 0.031170437 
            }, 
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            "ProtectiveFootwear": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.013755478 
            }, 
            "Overalls": {  
              "result": true,  
              "confidence": 0.99160767 
            }, 
            "Earmuffs": {  
              "result": false,  
              "confidence": 5.3642643E-06 
            }, 
            "HardHatChinStrap": {  
              "result": true,  
              "confidence": 0.8297457 
            }, 
            "WeldingHelmet": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.00076529343 
            }, 
            "SafetyHarness": {  
              "result": false,  
              "confidence": 7.286742E-06 
            }, 
            "LaboratoryCoat": {  
              "result": false,  
              "confidence": 3.0087167E-05 
            }, 
            "MedicalGloves": {  
              "result": false,  
              "confidence": 1.4365672E-05 
            }, 
            "FaceShield": {  
              "result": false,  
              "confidence": 5.259396E-05 
            } 
          } 
        } 
      } 
    }, 
    "EquipmentControlZone": {}  
  }, 
  … 
] 

 

2. CompleteObjectDetectionResult – событие обнаружения нового объекта на кадре. 

Содержит в себе: 

• string idJson – идентификатор объекта; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов; 

• string appearanceTimeJson – время появления объекта в кадре. 
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Параметр Тип Описание 

Id int Идентификатор объекта 

AppearanceTime DateTime Время появления объекта 

 

Пример JSON: 
{ 
  "Id": 0, 
  "AppearanceTime": "2021-10-30T00:33:10.3999694+03:00" 
} 

 

3. CompleteObjectLossResult – событие потери объекта с кадра. 

Содержит в себе: 

• string idJson – идентификатор объекта; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов; 

• string appearanceTimeJson – время появления объекта в кадре; 

• string disappearanceTimeJson – время потери объекта из кадра. 

Параметр Тип Описание 

Id int Идентификатор объекта 

AppearanceTime DateTime Время появления объекта 

DisappearanceTime DateTime Время исчезновения объекта 

 

Пример JSON: 
{ 
  "Id": 0, 
  "AppearanceTime": "2021-10-30T15:01:32.7297975+03:00",  
  "DisappearanceTime": "2021-10-30T15:01:52.6487376+03:00" 
} 

 

4. ControlZoneEntryResult – событие попадания объекта в зону контроля. 

Содержит в себе: 

• string idJson – идентификатор объекта; 

• string guidJson – Guid зоны контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов; 

• string entryTimeJson – время попадания объекта в зону контроля. 

Параметр Тип Описание 

Id int Идентификатор объекта 

Guid Guid Guid зоны контроля 

EntryTime DateTime Время попадания объекта в зону контроля 
 

Пример JSON: 
{ 
  "Id": 0, 
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  "Guid": "65aec417-9e01-466e-a8b4-96a5b3406084", 
  "EntryTime": "2021-10-30T15:04:12.9516458+03:00" 
} 

 

5. ControlZoneExitResult – событие выхода объекта из зоны контроля. 

Содержит в себе: 

• string idJson – идентификатор объекта; 

• string guidJson – Guid зоны контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектов в виде массива байтов; 

• string entryTimeJson – время попадания объекта в зону контроля; 

• string exitTimeJson – время выхода объекта из зоны контроля. 

Параметр Тип Описание 

Id int Идентификатор объекта 

Guid Guid Guid зоны контроля 

EntryTime DateTime Время попадания объекта в зону контроля 

ExitTime DateTime Время выхода объекта из зоны контроля 
 

Пример JSON: 
{ 
  "Id": 1, 
  "Guid": "e7097de3-2409-48a2-9ff8-06f33bd4cdbc",  
  "EntryTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "ExitTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

6. LackProtectiveEquipmentResult – событие нарушения контроля СИЗ. 

Содержит в себе: 

• string idJson – идентификатор объекта; 

• string guidJson – Guid зоны контроля, в которой произошла нарушение; 

• string lackEquipmentJson – список недостающих СИЗ; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

Id int Идентификатор объекта 

Guid Guid Guid зоны контроля, в 

которой произошло 

нарушение 

LackEquipment IReadOnlyList<PeopleClassifierType> Список недостающих СИЗ на 

объекте 

 

Пример JSON: 
{ 
  "Id": 0, 
  "Guid": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "LackEquipment": [0, 1, 2, 3, 4, 6, 8, 9],  
} 
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7. CompleteProcessedFrameResult<ObjectFrameProcessedOfElectroset> – событие 

обработки кадра для модуля Electroset. 

Содержит в себе: 

• byte bytes – распознанный кадр в виде массива байтов; 

• string objectsResultJson – результаты полной обработки кадра. 

Параметр Тип Описание 

IsOk bool true – отсутствие 

нарушений на кадре, 

иначе false 

ObjectTracking ObjectTrackingF<Electrose

tPipelineObject> 

Обработанная 

информация об найденном 

объекте на кадре 

id int Идентификатор 

найденного объекта 

position RectangleF Координаты найденного 

объекта 

object ElectrosetPipelineObject Информация об 

найденном объекте 

detection_result 

• probability 

• type 

• position 

ObjectDetectionF<PeopleD

etectorType> 

Результаты детекции 

найденного объекта 

• уверенность в 

найденном объекте 

• тип найденного 

объекта 

• координаты 

найденного 

объекта 

classifier_result 

• results 

MultiClassifierResult<Elect

rosetClassifierType> 

Результаты 

классификации 

найденного объекта 

• группа значений по 

наличию каждого 

СИЗ на найденном 

объекте (содержит 

результат наличия 

и уверенность) 

classifier_helmet_result 

• class 

• confidence 

• classes 

ClassifierResult<Electroset

ClassifierOfHelmetType> 

Результаты 

классификации объектов 

на классы 

• результирующий 

класс объекта 

• уверенность 

• уверенность по 

каждому классу 
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classifier_validations_result 

• results 

MultiClassifierResult<Elect

rosetClassifierValidationsT

ype> 

Результаты 

классификации 

найденного объекта 

• группа значений по 

наличию каждого 

СИЗ на найденном 

объекте (содержит 

результат наличия 

и уверенность) 

EquipmentControlZone Dictionary<Guid,  

IReadOnlyList<ElectrosetC

lassifierType>> 

Словарь, сопоставляющий 

зону контроля, в которой 

находится объект, со 

списком отсутствующих 

СИЗ обязательных для 

данной зоны контроля 

EquipmentValidationsControlZ

one 

Dictionary<Guid,  

IReadOnlyList<ElectrosetC

lassifierValidationsType>> 

Словарь, сопоставляющий 

зону контроля, в которой 

находится объект, со 

списком отсутствующих 

валидационных СИЗ 

обязательных для данной 

зоны контроля 

 

Пример JSON: 
[ 
  { 
    "IsOk": true,  
    "ObjectTracking": {  
      "id": 0, 
      "position": {  
        "x": 0.53992105, 
        "y": 0.13939326, 
        "width": 0.05625522, 
        "height": 0.26895863 
      }, 
      "object": {  
        "detection_result": {  
          "probability": 0.8993464, 
          "type": "PersonFront",  
          "position": {  
            "x": 0.53992105, 
            "y": 0.13939326, 
            "width": 0.05625522, 
            "height": 0.26895863 
          } 
        }, 
        "classifier_result": {  
          "results": {  
            "HardHat": {  
              "result": true,  
              "confidence": 0.99743634 
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            }, 
            "SimpleOveralls": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.09766843 
            }, 
            "DielectricGloves": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.001365498 
            }, 
            "HeatProofOveralls": {  
              "result": true,  
              "confidence": 0.76289076 
            }, 
            "HeatProofFaceShield": {  
              "result": false,  
              "confidence": 0.003506438 
            } 
          } 
        }, 
        "classifier_helmet_result": {  
          "class": "RedHat",  
          "confidence": 0.9999995, 
          "classes": { 
            "RedHat": 0.9999995, 
            "Other": 4.47722E-07 
          } 
        }, 
        "classifier_validations_result": {  
          "results": {  
            "SleevesRolledUp": {  
              "result": false,  
              "confidence": 1.31890965E-05 
            }, 
            "OverallsNotFastened": {  
              "result": false,  
              "confidence": 2.932376E-08 
            }, 
            "BootsOverTrousers": { 
              "result": false,  
              "confidence": 5.275997E-08 
            }, 
            "GlovesInderOveralls": {  
              "result": false,  
              "confidence": 6.2391535E-08 
            }, 
            "GlovesAreCurved": {  
              "result": false,  
              "confidence": 6.8737454E-06 
            } 
          } 
        } 
      } 
    }, 
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    "EquipmentControlZone": {},  
    "EquipmentValidationsControlZone": null  
  }, 
  … 
] 

 

8. ProcessedFrameResult<SmokePipelineResults> – событие обработки кадра для модуля 

Smoke. 

Содержит в себе: 

• byte bytes – распознанный кадр в виде массива байтов; 

• string objectsResultJson – результаты полной обработки кадра. 

Параметр Тип Описание 

smoke_results SmokeObject Результаты обнаруженных 

классификаций 

возгорания 

classifier_result 

• class 

• confidence 

• classes 

ClassifierResult<SmokeCla

ssifierType> 

Результаты 

классификации объектов 

на классы 

• результирующий 

класс объекта 

• уверенность 

• уверенность по 

каждому классу 

fire_results IReadOnlyList<FireObject> Список обнаруженных 

детекций 

detection_result ObjectDetectionResultF<S

mokeDetectionType> 

Результаты детекции 

найденного объекта 

• уверенность в 

найденном объекте 

• тип найденного 

объекта 

• координаты 

найденного 

объекта 

objects 

• probability 

• type 

• position 

IReadOnlyList<ObjectDete

ctionF<SmokeDetectionTy

pe>> 

Результаты 

классификации 

найденного объекта 

• группа значений по 

наличию каждого 

СИЗ на найденном 

объекте (содержит 

результат наличия 

и уверенность) 

detection_area  Зона распознавания 



 

 

90 

 

image_size  Размер изображения для 

распознавания 

is_empty  true – результат является 

пустым; иначе - false 

object_count  Количество 

обнаруженных объектов 

 

Пример JSON: 
{ 
  "smoke_results": {  
    "classifier_result": {  
      "class": "NotFound",  
      "confidence": 0.95894235, 
      "classes": { 
        "Found": 0.041057687, 
        "NotFound": 0.95894235 
      } 
    } 
  }, 
  "fire_results": [  
    { 
      "detection_result": {  
        "objects": [ 
          { 
            "probability": 0.9209126, 
            "type": "Fire",  
            "position": {  
              "x": 0.34384385, 
              "y": 0.44826344, 
              "width": 0.18645093, 
              "height": 0.17211834 
            } 
          }, 
          { 
            "probability": 0.8752364, 
            "type": "Smoke", 
            "position": {  
              "x": 0.3560354, 
              "y": 0.17041768, 
              "width": 0.49554902, 
              "height": 0.45458174 
            } 
          } 
        ], 
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        "detection_area": {  
          "x": 0.0, 
          "y": 0.0, 
          "width": 1.0, 
          "height": 1.0  
        }, 
        "image_size": {  
          "width": 1280, 
          "height": 720 
        }, 
        "is_empty": false,  
        "object_count": 2 
      } 
    } 
  ] 
} 

 

9. EmergenceSmokeOrFireResult – событие возникновения задымления/возгорания/огня в 

зоне контроля. 

Содержит в себе: 

• string emergenceOfFireResultJson – результаты возгорания в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время появления 

задымления/возгорания/огня в 

зоне контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время детекции 

задымления/возгорания/огня в 

зоне контроля 

 

Пример JSON: 
{ 
  "Guid": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "EntryTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "ResidenceTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

10. LossSmokeOrFireResult – событие исчезновения задымления/возгорания/огня в зоне 

контроля. 

Содержит в себе: 

• string lossOfFireResultJson – результаты исчезновения возгорания в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 
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GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время появления 

задымления/возгорания/огня в 

зоне контроля 

EndTime DateTime Время исчезновения 

задымления/возгорания/огня 

из зоны контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время детекции 

задымления/возгорания/огня в 

зоне контроля 

 

Пример JSON: 
{ 
  "Guid": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "EntryTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "ExitTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00",   
  "ResidenceTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

11. ControlLineEntryResult – событие входа объекта через линию контроля. 

Содержит в себе: 

• string controlLineEntryResultJson – результаты входа объекта через линию контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

Id int Идентификатор объекта 

Guid Guid Guid линии контроля 

EntryTime DateTime Время входа через линию 

контроля 

ResidenceTime TimeSpan Общее время пребывания 

объекта 

 

Пример JSON: 
{ 
  "Id": 0,  
  "Guid": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "EntryTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "ResidenceTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

12. ControlLineExitResult – событие выхода объекта через линию контроля. 

Содержит в себе: 

• string lossOfSmokeResultJson – результаты исчезновения задымления в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 
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Id int Идентификатор объекта 

Guid Guid Guid линии контроля 

EntryTime DateTime Время входа через линию 

контроля 

ExitTime DateTime Время выхода через линию 

контроля 

ResidenceTime TimeSpan Общее время пребывания 

объекта 

 

Пример JSON: 
{ 
  "Id": 0,  
  "Guid": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "EntryTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "ExitTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00",   
  "ResidenceTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

13. ProcessedFrameResult<WeaponPipelineResults> – событие обработки кадра для модуля 

Weapon. 

Содержит в себе: 

• byte bytes – распознанный кадр в виде массива байтов; 

• string objectsResultJson – результаты полной обработки кадра. 

Параметр Тип Описание 

weapon_results IReadOnlyList<WeaponObj

ect> 

Список обнаруженных 

детекций оружия 

detection_result 

• probability 

• type 

• position 

ObjectDetectionF<Weapon

DetectionType> 

Результаты детекции 

найденного объекта 

• уверенность в 

найденном объекте 

• тип найденного 

объекта 

• координаты 

найденного 

объекта 

 

Пример JSON:  
{ 
  "weapon_results": [  
    { 
      "detection_result": {  
        "probability": 0.95675504, 
        "type": "Weapon", 
        "position": {  
          "x": 0.6312423, 
          "y": 0.26983324, 
          "width": 0.018819094, 
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          "height": 0.123921245 
        } 
      } 
    } 
  ] 
} 

 

14. EmergenceWeaponResult – событие обнаружения оружия в зоне контроля. 

Содержит в себе: 

• string emergenceWeaponResultJson – результаты обнаружения оружия в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время попадания в зону 

контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время пребывания в 

зоне контроля 

 

Пример JSON: 
{ 
  "GuidContext": "65s38805-e37d-49c4-hy89-6ca7e0ab1243", 
  "GuidZone": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "StartTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "TotalTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

15. LossWeaponResult – событие исчезновения оружия в зоне контроля. 

Содержит в себе: 

• string lossWeaponResultJson – результаты исчезновения оружия в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время попадания в зону 

контроля 

EndTime DateTime Время исчезновения из зоны 

контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время пребывания в 

зоне контроля 

 

Пример JSON: 
{ 
  "GuidContext": "65s38805-e37d-49c4-hy89-6ca7e0ab1243", 
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  "GuidZone": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "StartTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "EndTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00",   
  "TotalTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

16. ProcessedFrameResult<AbandonedItemsPipelineResults> – событие обработки кадра 

для модуля AbandonedItems. 

Содержит в себе: 

• byte bytes – распознанный кадр в виде массива байтов; 

• string objectsResultJson – результаты полной обработки кадра. 

Параметр Тип Описание 

abandoned_items_results IReadOnlyList<AbandonedIt

emDetectionResult> 

Список обнаруженных 

оставленных 

предметов 

polygon IReadOnlyList<PointF> Координаты 

многоугольника, 

представляющего 

оставленный предмет 

 

 

17. FoundAbandonedItemsInZoneResult – событие появления оставленного предмета в 

зоне контроля. 

Содержит в себе: 

• string foundAbandonedItemsInZoneResultJson – результаты появления оставленных 

предметов в зоне контроля; 

Пример JSON: 

{ 

 "abandoned_items_results": [ 

  { 

   "polygon": [ 

    { 

     "x": 12.0, 

     "y": 134.0 

    }, 

    { 

     "x": 223.0, 

     "y": 112.0 

    }, 

    { 

     "x": 321.0, 

     "y": 222.0 

    } 

   ] 

  } 

 ] 

} 
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• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

 

Параметр Тип Описание 

GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время попадания 

оставленных предметов 

в зону контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время пребывания 

оставленных предметов в 

зоне контроля 

 

 

18. ZoneClearFromAbandonedItemsResult – событие исчезновения оставленных предметов 

из зоны контроля. 

Содержит в себе: 

• string zoneClearFromAbandonedItemsResultJson – результаты исчезновения 

оставленных предметов в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время попадания 

оставленных предметов 

в зону контроля 

EndTime DateTime Время исчезновения 

оставленных предметов из 

зоны контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время пребывания 

оставленных предметов в 

зоне контроля 

Пример JSON: 

{ 

 "GuidContext": "a3c106e4-04b1-4334-86b9-8e8273da47a5", 

 "GuidZone": "7bbc2d84-42ab-444c-ba11-e91d98cfbbfc", 

 "StartTime": "2023-04-21T00:00:00+03:00", 

 "TotalTime": "1.15:19:32.5536484" 

} 
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19. ProcessedFrameResult<PhonePipelineResults> – событие обработки кадра для модуля 

Phone. 

Содержит в себе: 

• byte bytes – распознанный кадр в виде массива байтов; 

• string objectsResultJson – результаты полной обработки кадра. 

Параметр Тип Описание 

phone_results IReadOnlyList<PhoneObje

ct> 

Список обнаруженных 

детекций телефонов 

detection_result 

• probability 

• type 

• position 

ObjectDetectionF<PhoneDe

tectionType> 

Результаты детекции 

найденного объекта 

• уверенность в 

найденном объекте 

• тип найденного 

объекта 

• координаты 

найденного 

объекта 

 

Пример JSON:  
{ 
  "phone_results": [  
    { 
      "detection_result": {  
        "probability": 0.95675504, 
        "type": "Phone", 
        "position": {  
          "x": 0.6312423, 
          "y": 0.26983324, 
          "width": 0.018819094, 
          "height": 0.123921245 
        } 
      } 
    } 
  ] 
} 

 

Пример JSON: 

{ 

 "GuidContext": "fdd5d04a-cbda-41e8-af30-df2a738389b7", 

 "GuidZone": "d988906d-10a0-4d51-9f7f-6f0c1b36096a", 

 "StartTime": "2023-04-21T15:25:35.2605847+03:00", 

 "EndTime": "2023-04-22T15:25:35.2606591+03:00", 

 "TotalTime": "1.00:00:00.0000744" 

} 
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20. EmergencePhoneResult – событие обнаружения телефона в зоне контроля. 

Содержит в себе: 

• string emergencePhoneResultJson – результаты обнаружения телефона в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время попадания в зону 

контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время пребывания в 

зоне контроля 

 

Пример JSON: 
{ 
  "GuidContext": "65s38805-e37d-49c4-hy89-6ca7e0ab1243", 
  "GuidZone": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "StartTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "TotalTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

21. LossPhoneResult – событие исчезновения телефона в зоне контроля. 

Содержит в себе: 

• string lossPhoneResultJson – результаты исчезновения телефона в зоне контроля; 

• byte bytes – вырез области с объектом в виде массива байтов. 

Параметр Тип Описание 

GuidContext Guid Guid контекста 

GuidZone Guid Guid зоны контроля 

StartTime DateTime Время попадания в зону 

контроля 

EndTime DateTime Время исчезновения из зоны 

контроля 

TotalTime TimeSpan Общее время пребывания в 

зоне контроля 

 

Пример JSON: 
{ 
  "GuidContext": "65s38805-e37d-49c4-hy89-6ca7e0ab1243", 
  "GuidZone": "15d37585-e37d-47c4-be89-6ca7e0ab2523", 
  "StartTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "EndTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00",   
  "TotalTime": "2021-10-30T15:06:16.3129862+03:00" 
} 

 

22. NetworkStatusChange– событие смены состояния контекста. 
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Содержит в себе: 

• string networkStatusChangeJson – результаты исчезновения оружия в зоне контроля; 

Параметр Тип Описание 

PipelineName string Имя пайплайна 

Status NetworkStatusType Состояние контекста 

SentTime DateTime Время изменения состояния 

Description string Сообщение, описывающие 

текущее исключение 

 

Пример JSON: 
{ 
  "PipelineName": "yolov4", 
  "Status": "Ready", 
  "SentTime": "2021-10-30T15:06:12.1956506+03:00", 
  "Description": "null" 
} 

 


